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Presentacion

El presente paquete didactico tiene el proposito de ser una opcidn para facilitar los
conocimientos y tener de una manera organizada los temas para impartirlos de manera
presencial en el nivel media superior.

La asignatura de Historia del Arte I, se imparte en el centro de estudios técnicos y
superiores de Yucatan, el contenido del paquete didactico se puede adaptar y aplicar en
cualquier institucion.

Cuenta con un manual de operaciones, que es un parte importante del paquete
didéctico ya que cumple con la funcidn de describir las planeaciones, actividades y contiene
los procedimientos e instrucciones de como se trabajan cada una de dichas actividades.

Si el docente considera, los planes de clase y actividades pueden ser entregados a
los estudiantes, como una medida de facilidad para la realizacion de las mismas.

Cabe sefialar que las funciones, planeaciones y estrategias utilizadas fueron vistas
en las clases pertenecientes a la especializacion, las cuales son impartidas por profesionales
en los temas de planeacion, estrategias de ensefianza, organizacion, psicologia, educacion,
estrategias de evaluacion y ensefianza de habilidades docentes.

Otra parte importante es sefalar que el docente debe intervenir en las sesiones de
clase y planeaciones para adecuar los contenidos a sus alumnos y su manera de trabajo
aulico, ya que a pesar de ser un paquete didactico completo el docente realmente lleva la

pauta para cumplir los objetivos y desarrollar las competencias sefialadas en el programa.



Manual de operaciones
Historia del arte I

El presente manual de operaciones estd destinado a cumplir la funcion de mostrar la
utilizacion de los contenidos de lo que conforma el paquete didactico.

Dicho manual pertenece al paquete didactico de la asignatura historia del arte I, el
cual fue hecho como documento terminal para la especializacion en docencia de la
Universidad Auténoma de Yucatan (UADY).

El manual de operaciones también tiene la intencidn de facilitar y apoyar el trabajo
de los docentes que imparten la asignatura de Historia del Arte, ya que cuenta con los
materiales como: lecturas, actividades, cuestionarios, presentaciones en power point, entre
otros materiales didacticos, que pretenden cumplir los objetivos presentados en las

planeaciones.

Descripcion de la asignatura

Historia del arte I, tiene como finalidad desarrollar en el alumno, habilidades,
conocimiento y actitudes en relacion con el arte como manifestacion de armonia, la relacion
humano-naturaleza en el proceso historico del arte, el arte en la prehistoria; en las
civilizaciones del medio oriente y en las culturas griego, romano y bizantino.

En ella se combinan los contenidos tedricos con las practicas sobre la obra de arte
para abordar el problema de la creacion artistica. Se incentiva, ademads, la participacion
grupal con el desarrollo de diversas propuestas, donde las nuevas tecnologias tienen un
papel significativo.

La historia del arte es una asignatura sensible a las percepciones, expresiones y
opiniones de las personas que nos rodean, también nos permite conocer la motivacion
artistica de la antigiiedad y se considera una asignatura creativa en la cual se pueden

desarrollar expresiones tnicas de cada persona.

Objetivo de la Asignatura
Al finalizar el curso el alumno distinguird las caracteristicas principales, conceptos

y significados de la historia del arte, ampliando su disfrute y bagaje cultural.



Objetivo del paquete didactico
El objetivo del paquete didactico es ser un apoyo, facilitar la adquisicion de los
conceptos, habilidades, actitudes y destrezas, relacionadas con la asignatura de Historia del

Arte I, en docentes y alumnos.

Apartados del paquete didactico

El paquete didactico cuenta con 48 planes de clase, 61 actividades de clase, anexos
de 14 guias de video, 7 tareas para el hogar entre ellas se encuentran los proyectos finales,
los criterios para los resumen de clase, cuenta con cuestionarios, 16 lecturas para el uso de
ciertos temas, listas de cotejo, criterios de la evaluacion para ciertas actividades 30
presentaciones en PPT para las sesiones que lo necesiten y como actividad finalde los
bloques cuenta con un Jeopardy.

Cada sesion esta organizada de la siguiente manera:

Bloque, tiempo de la sesion, nombre del maestro, objetivo, competencias, estrategia
para desarrollar la clase, resumen de la sesion, tema y subtema de la sesion, referencias y
material didactico usado en la sesion y nexos de uso de video, de lectura y criterios de la

evaluacion.

Utilidad del paquete didactico para el docente

El paquete didactico debe ser utilizado de tal manera que permita al docente
implementar su programa del curso de Historia del arte I, de una manera eficiente,
sistemdtica y congruente con las necesidades actuales del estudiante de educacion media
superior, el paquete debe ser implementado de acuerdo los temas presentados y a las
estrategias que cada docente usa en las sesiones, de acuerdo al programa y como se
menciono con anterioridad, el paquete puede estar sujetos a cambios segin y de acuerdo a
las necesidades de cada docente y alumnos. De igual manera el paquete didactico pretende
ser una estrategia innovadora que contribuya a la formacién de un especialista en la
docencia del arte, especificamente de su historia y conceptos basicos que la envuelven.

Por otro lado, este material debe servir como base para la generacion de habilidades

y conocimientos en estudiantes de educacion media superior con relacion al campo del arte,



pues cumpliendo los objetivos al realizar las competencias se generan dichas habilidades
mencionadas en el programa y planes de sesion, permitiendo asi, contribuir a la formacion
integral de los estudiantes de educacién media superior, nivel en el que se plantea como una
de las principales competencias genéricas que el estudiante de este nivel educativo debe ser
sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos
géneros, y que plantea como uno de sus atributos experimenta el arte como un hecho
historico compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo
y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad (Diario Oficial de la

Federacion, 2008).

Programa de la asignatura

El programa de la asignatura con el que se trabajo el paquete didactico es federal y
estd dividido en cinco bloques, que cuentan con objetivos y competencias genéricas y
especificas, el programa sugiere actividades a realizar basadas en el tema, sugiere los
proyectos y cuenta también con el rol del estudiante y del docente que imparte la clase,
proporciona referencias y direcciones de paginas de internet utiles para cada bloque. Claro
estad que el programa al igual que el paquete didactico son solo una guia y apoyo para la
asignatura y cualquiera de los temas y actividades sugeridos pueden estar sujetos a cambios
de acuerdo las necesidades y objetivos de cada docente.

Lo mas importante del programa es que cada unidad cuenta con los objetivos que el
estudiante debe cumplir al finalizar cada uno de los bloques, dichos objetivos son

adaptables para cualquier cambio en su uso.

Criterios de calificacion

La asignatura se califica a través de proyectos realizados al final de cada bloque,
dichos proyectos se trabajan en las sesiones y estan relacionadas con los temas vistos en
clase, al finalizar el semestre se califican todos los bloques por medio de un portafolio de
tareas.

Cada bloque tiene una puntuacion, con el que se debe contar al finalizar el semestre

el cual debe sumar 100 puntos.



Las sesiones son de gran importancia pues la mayoria de las calificaciones

obtenidas fueron el resultado de actividades realizadas en el aula.

Nombre de cada bloque

Distingues y aprecias el arte como manifestacion de armonia

Experimentas la relacion humano-naturaleza en el proceso historico del arte

Ubicas el arte en la prehistoria en sus diferentes manifestaciones

Aprecias el arte de las civilizaciones del medio oriente como una manifestacion del

pensamiento mitico

Analiza las manifestaciones artisticas de las culturas clasicas de la antigliedad

Descripcion del contenido de los planes de clases y recursos didacticos

Finalmente, con la intencidn de llegar a la consecucion de objetivos de manera

optima, se disefiaron una serie de actividades, dindmicas, proyectos y actividades de

aprendizaje que se describen en las siguientes Tablas:

1) Los planes de clase

contienen

Formato usado para la clase del paquete

didactico

Numero de bloque
Numero de sesion
Asignatura

Semestre

Competencia de la unidad
Objetivo de aprendizaje
Tema

Subtema

Resumen del tema

La estrategia a seguir
El tiempo

Recursos didacticos

Referencias

Historia del arte I
Blo que

Plan de sesion 1 (60min)

Asignatura: Historia del arte
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Experimenta, define v valora el arte como un hecho historico
compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar Ia sesion,

1. El estudiante relaciona las manifestaciones de arte de diferentes épocas de su contexto, para
comprender posterionmente las caracterizticas del mismo

2. Define su propio concepto de arte
Tema: Diseingues y aprectas el arte como
manifestacion de armonia

Subtema: ;Qué es el arte?

Nivel: Media superior

Resumen: Lz lustoria del arte nos enseria Tas
diferentes concepeiones sobre el hecho
artistico, sus fimciones, su valoracién v sus
consideraciones del artistas en sus diferentes

periodos
Bienvenida, pase de lista Smin.
Presentarién de la asignatura y conocimientos previos 10min
Desarrollo:
Exposicion del tema en PPT por parte del docente 15min.

De manera individual los estudiantes realizeran la lectora del texto “Historia | 15min
del arte” (pdg., 13-19)
Cierre:

En equipo realiza un cuadro comparative y lo expone en clase 15min
Recursos didacticos: Provector, computadora, presentacion en power pomt, pintamin,
plumones, hojas con la lectura, presentacion de imdgenss en ppt. rotafolio o papelografo
Referencias: Mendizabal, I, (2007), Historia del arte. ISBN: 978-84-9746-363-8. Recuperado
de: hitp:/'www.erem eus'media‘primeros_capitulospmmer_capitulodS pdf
Gonzalez, B, (2012). Recuperado de: https:/focw.uma eshumanidades/teoria-del-arte/material-

de-clase-1/presentaciones-harte/ocw_presentacio n_tema_1 pdf




2) Las actividades a realizar en clase Formato para las actividades
e Numero del bloque Blogue 1
Sesion
e Numero de sesion Actividad . Cuestionario
1po ndrdua
e Nombre de la actividad Materiales Hojas con el cuesfionario
Producto Cuestionario “En contacto con fus
e Tipo de actividad (individual, binas, r conocnments
opaato Conocer [a opimon y conocimientos
. adnuiridos durante la sesion de los
equipos) alrmmos.
) Insfrucciones generales De manera mdrvidual responde segin fu
e Materiales consideracion v de acuerdo a lo presentado
en clase.
e Producto Fecha de enfreza Enla clase
Duracion 13 mm
e Proposito
e Instrucciones generales
e Fecha de entrega
e Duracion
3) Las tareas de casa contienen Formato para las actividades
e Numero del bloque
. Bloque 1
e Numero de sesion Sesion§
Tarea . Visita a evento cultural
st po odo &l salon
e Nombre de la actividad T feres Falleis, Totcs, Hhretz, padetos, B
Producto Evento culfural
1 v 1 v 1 Propdsito Tos estudiantes expenmenta el arte a fraves
e Tipo de actividad (individual, binas, P
. Tegion o comumidad
equlpOS) Tnstrucciones generales Be [es nvita 2 Tos lumnos visitar m

museo, Ir & e obra de teatro, un concierto
. 1 esparios culfurales, donde puedan
e Materiales identificar alzmos elementos pertmentes
vistos en 2 sesion.
Los estudiantes deben elaborar un reporte
b PrOdUCtO del evento al que asistieron, el cual s2
llevara a Lz proxima sezidn. Los alumnos
Aci deberan tomar fotos v evidencizs del
° ProPOSltO evento al cual asistieron.
i El reporte debe contener:
e Instrucciones generales ?ﬁe del estudiante
Evento al que asistieron
e Fecha de entrega Resumuen deleventc
Sinopsis oficial del evento
D .7 Folletos, fotos, panfletos, cartelera, ete.
b uracion Fecha de enfreza Sesion 0

Duracion 10 min

e Lista de cotejo si es necesario




4) Guias de video

Formato para las guias de video

Numero del bloque

Numero de sesion

Nombre del video

Duracion

Breve descripcion del video
Escuela donde se presenta el video
Grupo

Nivel

Asignatura

Forma como se presenta
Objetivo por el que se observa el
video

Funcion del video

Actividades a realizar antes, durante

y después del video

Sugerencias y comentarios

Blogue 1
Sesion 6

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Video /- la mportancia del arte v la culra en [a
sociedad

}‘J_t_rps: www. youtube com/watchhv=c54c4S0mb0M

Duracidn 3 min
Ereve descripeion del video Elvideo habla acerca de impacto que tiene elarte
en nuestra sociedad v habla de la cultura la mas
pura expresion de arte
Escuelz donde =2 implementara | Centro de estudios tcnicos y superiores de
Yucatin
Grupo Primero
Fivel Cuinto semestre bachillerato
Asipnatra Historia del arte

Foma como sera presentado

Dhurante Tos 60 min de clase se tomaran tres
mimutos para compartir y observar el video

Objetrvos que se espera alcanzar

Valora y promueve el arte y sus representaciones
artisticas a fravés de la cultura de su contexto

Funcion delvideo

Actividades de desc

Permuite conocer de una manera visual los
conceptos vistos en clase v aterrizar de una manera

03 alumnos se preparan con lapiz ¥ cuademo para
anotar los conceptos importantes asl como su
opinién de algo con lo que infleran del video

Durante Ta vision del video Loz alumnos se concentran y guardan silencio,
anotan puntos clave del video
Despues de visionar el video Los alunnos comparten con sus compafieros y el

profeser lo que mas les gusto del video v los
conceptos que consideraron importantes del video

Sugerencias y recomendaciones

ener el materia adecuado parala presentaﬁ:lcn @el vades

Tener el video o &l link para presentarlo
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HISTORIA DEL ARTE1
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QUINTO

48 horas
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HUMANIDADES Y
CIENCIAS SOCIALES

PROPEDEUTICO

En este programa encontrard las competencias genéricas y competencias disciplinares extendidas relativas a la asignatura de HISTORIA DEL ARTE I integradas en

bloques para el logro del aprendizaje.
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HISTORIA DEL ARTE1

A partir del Ciclo Escolar 2009-2010 la Direccién General del Bachillerato incorporé en su plan de estudios los principios bésicos de la Reforma Integral de la Educacién Media
Superior cuyo propésito es fortalecer y consolidar la identidad de este nivel educativo, en todas sus modalidades y subsistemas; proporcionar una educacién pertinente y relevante al

estudiante que le permita establecer una relacién entre la escuela y su entorno; y facilitar el transito académico de los estudiantes entre los subsistemas y las escuelas.

Para el logro de las finalidades anteriores, uno de los ejes principales de la Reforma Integral es la definicién de un Marco Curricular Comin, que compartirdn todas las instituciones

de bachillerato, basado en desempefios terminales, el enfoque educativo basado en el desarrollo de competencias, la flexibilidad y los componentes comunes del curriculum.
A propésito de éste destacaremos que el enfoque educativo permite:

- Establecer en una unidad comun de los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que el egresado de bachillerato debe poseer.
Dentro de las competencias a desarrollar, encontramos las genéricas; que son aquellas que se desarrollarin de manera transversal en todas las asignaturas del mapa curricular y
permiten al estudiante comprender su mundo e influir en él, le brindan autonomia en el proceso de aprendizaje y favorecen el desarrollo de relaciones arménicas con quienes les
rodean. Por otra parte las competencias disciplinares bésicas refieren los minimos necesarios de cada campo disciplinar para que los estudiantes se desarrollen en diferentes contextos
y situaciones a lo largo de la vida. Asimismo, las competencias disciplinares extendidas implican los niveles de complejidad deseables para quienes opten por una determinada trayectoria

académica, teniendo asi una funcion propedéutica en la medida que preparardin a los estudiantes de la enserianza media superior para su ingreso y permanencia en la educacion superior.”

Por dltimo, las competencias profesionales preparan al estudiante para desempeifiarse en su vida con mayores posibilidades de éxito.

! Acuerdo Secretarial Niim. 486 por el que se establecen las competencias disciplinares extendidas del Bachillerato General, DOF, abril 2009.

DGB/DCA/2013




HISTORIA DEL ARTE1

Dentro de este enfoque educativo existen varias definiciones de lo que es una competencia, a continuacién se presentan las definiciones que fueron retomadas por la Direccién
General del Bachillerato para la actualizacién de los programas de estudio:

«

Una competencia es la ‘“capacidad de movilizar recursos cognitivos para hacer frente a un tipo de situaciones” con buen juicio, a su debido tiempo, para definir y solucionar

verdaderos prob/emas.z

Tal como comenta Anahi Mastache?®, las competencias van mds alld de las habilidades bésicas o saber hacer ya que implican saber actuar y reaccionar; es decir que los estudiantes
sepan saber qué hacer y cudndo. De tal forma que la Educacién Media Superior debe dejar de lado la memorizacién sin sentido de temas desarticulados y la adquisicién de habilidades
relativamente mecdnicas, sino mds bien promover el desarrollo de competencias susceptibles de ser empleadas en el contexto en el que se encuentren los estudiantes, que se
manifiesten en la capacidad de resolucién de problemas, procurando que en el aula exista una vinculacién entre ésta y la vida cotidiana incorporando los aspectos socioculturales y

disciplinarios que les permitan a los egresados desarrollar competencias educativas.

El plan de estudio de la Direccién General del Bachillerato tiene como objetivos:

= Proveer al educando de una cultura general que le permita interactuar con su entorno de manera activa, propositiva y critica (componente de formacién bésica);
*  Prepararlo para su ingreso y permanencia en la educacion superior, a partir de sus inquietudes y aspiraciones profesionales (componente de formacion propede’utica);
* Y finalmente promover su contacto con algin campo productivo real que le permita, si ese es su interés y necesidad, incorporarse al ambito laboral (componente de formacién

para el trabajo).

* Philippe Perrenoud, “Construir competencias desde la escuela” Ediciones Dolmen, Santiago de Chile.

* Mastache, Anahi et. al. Formar personas competentes. Desarrollo de competencias tecnolégicas y psicosociales. Ed. Novedades Educativas. Buenos Aires / México. 2007.

DGB/DCA/2013




HISTORIA DEL ARTE1

Como parte de la formacién propedéutica anteriormente mencionada, a continuacién se presenta el programa de estudios de la asignatura de HISTORIA DEL ARTE I que
pertenece al campo disciplinar de Humanidades y Ciencias Sociales, ésta tiene como finalidad desarrollar en el alumno habilidades, conocimientos y actitudes en relacién con el arte
como manifestacién de armonia; la relacién humano-naturaleza en el proceso histérico del arte; el arte en la prehistoria, en las civilizaciones del Medio Oriente y en las culturas

griego, romano y bizantino.

En el Bachillerato General, se busca consolidar y diversificar los aprendizajes y desempefios, ampliando y profundizando en el desarrollo de competencias relacionadas con el campo
disciplinar de Humanidades y Ciencias Sociales, por ello, la asignatura de HISTORIA DEL ARTE I mantiene una relacién vertical y horizontal con el resto de las asignaturas, lo

cual permite el trabajo interdisciplinario con:

® Introduccién a las Ciencias Sociales, Literatura I y II, Historia Universal Contemporaneo y Filosofia, las cuales pertenecen al componente de formacién bésica; la primera disciplina
en un segmento de su programa aborda el objeto de estudio de las ciencias sociales, las segundas retoman aspectos relacionados con la expresién artistica, la tercera aporta a los

estudiantes antecedentes histéricos, y la tltima describe algunos aspectos histéricos y culturales; objetos de aprendizaje que son revisados en el presente programa.

» Temas selectos de Filosoffa I y II que pertenecen al componente de formacién propedéutica; las dos disciplinas en sus programas abordan temiticas relacionadas con aspectos

tedricos e histérico culturales, objetos de aprendizaje que también son revisados en el presente programa.

* Disefio que forma parte del componente de formacién profesional y aborda en su programa algunas tematicas relacionadas con la expresion estética.

DGB/DCA/2013




HISTORIA DEL ARTE1

Primer semestre Segundo semestre Tercer semestre Cuarto semestre Quinto semestre Sexto semestre

Historia del Arte 11

Temas Selectos de Filosofia I1

DISENO

DGB/DCA/2013



HISTORIA DEL ARTE1

BLOQUE I DISTINGUES Y APRECIAS EL ARTE COMO MANIFESTACION DE ARMONIA

En este bloque el docente promueve en el alumnado desempefios que le permiten sistematizar las bases tedrico-metodolégicas del arte, relacionar las manifestaciones de la misma con

las diferentes épocas dentro de su contexto y valorar a ésta como un proceso creativo.

BLOQUE II EXPERIMENTAS LA RELACION HUMANO-NATURALEZA EN EL PROCESO HISTORICO DEL ARTE

En este bloque el docente promueve en el alumnado desempefios que le permiten identificar la relacién hombre-arte, analizar los factores que propician la aparicién de las

manifestaciones culturales, estructurar las ideas principales del arte como hecho histérico y reconocer al arte como una manifestacién de identidad cultural.

BLOQUEIII UBICAS EL ARTE EN LA PREHISTORIA EN SUS DIFERENTES MANIFESTACIONES

En este bloque el docente promueve en el alumnado desempefios que le permiten contextualizar y analizar las caracteristicas del arte en la prehistoria y establecer relaciones existentes

entre ésta y la filosofia.

BLOQUE IV APRECIAS EL ARTE EN LAS CIVILIZACIONES DEL MEDIO ORIENTE COMO UNA MANIFESTACION DEL PENSAMIENTO MITICO

En este bloque el docente promueve en el alumnado desempefios que le permiten comprender, identificar y valorar el origen de las principales manifestaciones artisticas de Persia,

Mesopotamia y Egipto.

DGB/DCA/2013




HISTORIA DEL ARTE1

BLOQUE V ANALIZAS LAS MANIFESTACIONES ARTISTICAS DE LAS CULTURAS CLASICAS DE LA ANTIGUEDAD

En este bloque el docente promueve en el alumnado desempefios que le permiten reconocer y establecer las lineas de comunicacién entre el arte griego, romano, paleocristiano y

bizantino, y valorar la trascendencia de las mismas.

DGB/DCA/2013



HISTORIA DEL ARTE1

Las competencias genéricas son aquellas que todos los bachilleres deben estar en la capacidad de desempefiar, y les permitirdn a los estudiantes comprender su entorno (local, regional,
nacional o internacional) e influir en €l, contar con herramientas bésicas para continuar aprendiendo a lo largo de la vida, y practicar una convivencia adecuada en sus dmbitos social,
profesional, familiar, etc., por lo anterior estas competencias constituyen el Perfil del Egresado del Sistema Nacional de Bachillerato.

A continuacién se enlistan las competencias genéricas:

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacién e interpretacién de sus expresiones en distintos géneros.

3. Elige y practica estilos de vida saludables.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regién, México y el mundo.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y practicas sociales.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
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X X X

2. Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios politicos, econémicos y sociales que han dado lugar al
entorno socioeconémico actual.

X X X
4. Argumenta sus ideas respecto a diversas corrientes filoséficas y fenémenos histérico-sociales, mediante
procedimientos tedrico-metodolégicos. ‘ ‘
X X X X X

6. Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad a partir del conocimiento de su
contribucién para fundamentar la identidad del México de hoy.

8. Propone alternativas de solucién a problemas de convivencia de acuerdo a la naturaleza propia del ser humano
y su contexto ideolégico, politico y juridico.
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I DISTINGUES Y APRECIAS EL ARTE COMO MANIFESTACION DE ARMONIA 10 horas

Sistematiza la informacién que permite explicar las bases teérico-metodolégicas del arte, para reconocer, valorar y promover la creacién artistica.

Relaciona las manifestaciones de arte de diferentes épocas con su contexto, para comprender posteriormente las caracteristicas del mismo.

Valora al arte como un proceso creativo que aporta a su bagaje, disfrute y riqueza cultural.

La sensibilidad del arte como manifestacién Experimenta, define y valora el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el

de armonia. tiempo y el espacio.
La definicién y filosofia del arte.

Valora el arte como manifestacién de la armonia y expresién de ideas, sensaciones y emociones.

Las caracteristicas de la creacién artistica.
Argumenta sus ideas respecto al arte conforme a las diversas corrientes filos6ficas y fenémenos histéricos sociales.
Participa en pricticas relacionadas con el arte en las diversas muestras culturales de su comunidad.

Argumenta sus ideas respecto a diversas corrientes filoséficas y fenémenos histérico- sociales, que han influido en la historia del arte.

Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad a partir de la conceptualizacién del arte y el reconocimiento de las

manifestaciones artisticas.
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Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios politicos, econémicos y sociales que han dado lugar a diversas manifestaciones

artisticas.

Actividades de Ensefianza

Organizar al grupo en equipos para que cada uno
desarrolle una investigacién documental sobre el objeto de

aprendizaje que se le asigne.

Solicitar un reporte final sobre la investigacién

documental.

Invitar a visitar una o varias muestras de arte (concierto,

exposicién  pictérica, museo, espacios culturales o

cualquier otro medio que sirva para acercarse a las

Actividades de Aprendizaje

Realizar en equipo la investigacién documental del objeto
de aprendizaje designado (la sensibilidad al arte como
manifestacién de armonia a través de las diversas
expresiones artisticas, las corrientes filoséficas que han
influido en el desarrollo del arte, su definicién y las
caracteristicas de la creacién artistica), y durante el proceso

poner en préctica el trabajo colaborativo.

Elaborar un reporte final de la investigacién documental,
posteriormente intercambiar con todos los equipos la

informacién recopilada para disefar un cuadro
comparativo que aborde todos los objetos de aprendizaje

del bloque.

Visitar una o varias muestras de arte y elaborar un informe
donde se describa la definicién de arte, la relacién de lo

observado con las corrientes filoséficas y las emociones de

Instrumentos de Evaluacién

Ribrica que describa los criterios a evaluar del trabajo
colaborativo (interdependencia positiva, retroalimentacion,
responsabilidad de mejora individual y grupal, interaccién cara

a cara, y liderazgo compartido).

Lista de cotejo que describa los criterios que debe cubrir el

reporte final.

Portafolio de evidencias, sobre el proyecto de investigacién
donde se recopilen folletos, fotos e informes de las visitas

realizadas a las muestras de arte (disefiar una ribrica sobre los
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manifestaciones artisticas) donde los estudiantes puedan

identificar algunos elementos pertinentes para la

elaboracién del reporte final del proyecto de investigacién.

Solicitar a los y las estudiantes que se involucren en
actividades de su comunidad donde puedan desarrollar su

apreciacion artistica.

Promover la busqueda de documentos y articulos sobre
historia del arte en portales electrénicos o fuentes
documentales (revistas de divulgacién en universidades
locales, estatales, internacionales)

indigenas, que

contribuyan al proyecto de investigacién.

Orientar al alumnado en el anilisis de los documentos que
ha recopilado e invitelo a elaborar de forma individual un

mapa conceptual.

Promover la lectura de textos modelo para que los
alumnos y alumnas elaboren de forma individual un

cuadro sinéptico.

las experiencias vividas durante las visitas.

Promover histérico-cultural de

el la

comunidad o regién, invitando a otros compafieros o

patrimonio

compaferas a visitar los lugares o muestras de arte que

han visitado.

Realizar la recopilacién de documentos sobre historia del
arte en portales electrénicos o fuentes bibliogrificas,
compartirlos con otros compafieros o compafieras, y en
equipo establecer cudles son los que se utilizardn en el

desarrollo del proyecto de investigacién.

Elaborar de forma individual un mapa conceptual donde
se plasmen los aspectos mds relevantes de los documentos
seleccionados y a través de la coevaluacién retroalimentar

el trabajo realizado.

Elaborar un cuadro sinéptico y retroalimentar el trabajo

realizado.

criterios que debe cumplir el portafolio).

Portafolio de evidencias: folletos, fotos e informes de las visitas

realizadas.

Portafolio de evidencias: documentos y articulos investigados.

Lista de cotejo que describa los criterios que debe cubrir el

mapa conceptual e integrar al portafolio de evidencias.

Lista de cotejo que describa los criterios que debe cubrir el

cuadro sindptico e integrar al portafolio de evidencias.
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Motivar a los alumnos y alumnas a desarrollar de forma Realizar de forma individual un glosario de términos Rubrica que describa los criterios que debe cumplir el glosario

individual un glosario de términos relacionados con el arte relacionados con el arte e intercambiar la informacién con e integrarlo al portafolio de evidencias.
que le permita enriquecer su vocabulario y sustentar la otros compafieros o compafieras.

claridad de expresién en el reporte final.

Estructurar la organizacién de la presentacién en plenaria Organizar la presentaciéon de la investigacién documental — Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir la
de los reportes finales de la investigacién documental. de forma creativa e innovadora, empleando la diversidad ~ presentacién en plenaria de la investigacién documental.

expresiva que se ha adquirido sobre el arte.
Rol del docente

Para el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares extendidas en este bloque de aprendizaje, el o 1a docente:

Coordina el desarrollo de proyectos y grupos de trabajo.

Domina y estructura los objetos de aprendizaje abordados en el bloque para facilitar a los estudiantes el aprendizaje significativo.
Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo durante las lecturas realizadas en clase.

Promueve el respeto a la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.

Comunica sus observaciones a los alumnos y alumnas de manera constructiva y consistente.

Provee de bibliografia relevante y orienta al grupo en la consulta de fuentes para la investigacién.

Utiliza la tecnologia de la informacién y la comunicacién con una aplicacién diddctica y estratégica en distintos ambientes de aprendizaje.
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Libros, revistas, folletos y documentos recopilados en la investigacién documental.
Listado de propuestas de museos o muestras de arte a visitar.

Reporte final de la investigacién documental.

BASICA:
GOMBRICH, E. (2002). La historia del arte (6* ed.). Madrid, Espafia: Editorial debate.

HAUSER, A. (2004). Historia social de la literatura y el arte: desde la prebistoria hasta el barroco). Barcelona: Del Bolsillo.

COMPLEMENTARIA:
ARNHEIM, R. (1998). Pensamiento visual. Barcelona: Paidés ibérica.

ARNHEIM, R. (1993). Consideraciones sobre la educacion artistica. Barcelona: Paidés Ibérica.

BARCENA, G. (1997). El hombre y el arte. México: Patria.

FLORES, S. (2008). Apreciacion de las artes. México: Patria.

GOMBRICH, E. y HOCHBERG, ]J. (2003). Arte, percepcidn y realidad. Barcelona: Paidés Comunicacién.
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ELECTRONICA:

http://www.conaculta.gob.mx/

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.buscapdf.com/20200/sanchez-vazquez-a-textos-de-estetica-y-teoria-del-arte/

http://www.historiayarte.net/

http://enciclopedia.us.es/index.php/Historia del Arte

http://www.wdl.org
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II EXPERIMENTAS LA RELACION HUMANO-NATURALEZA EN EL PROCESO HISTORICO DEL ARTE 9 horas

Identifica la relacién hombre-arte para establecer criterios que le permitan valorar y conservar el patrimonio histérico-cultural.

Analiza los factores que propician la aparicién de las manifestaciones culturales, para comprender el florecimiento cultural de las diferentes regiones.
Estructura las ideas principales del arte como hecho histérico para entender la cultura y la creacién artistica de su comunidad.

Reconoce el arte como una manifestacién de la identidad cultural propia, para definir las estrategias idéneas de preservacion.

El origen y el desarrollo histérico del arte. ~ Valora el arte como manifestacién de ideas, sensaciones y emociones.

La conservacién y aprecio del patrimonio . L . . D S .
Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el

histérico- cultural . . NPT
espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

Valora y promueve el patrimonio histérico- cultural de su comunidad o regién a partir de su conocimiento.

Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios que ha sufrido la humanidad y cémo influyen en el desarrollo de la creacién

artistica.

Argumenta sus ideas respecto al arte como un hecho histérico-social.
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Analiza criticamente el proceso creativo y las relaciones de éste con el arte.

Reconoce la actividad artistica como un medio de comunicacién.

Actividades de Ensefianza

Proponer al grupo el desarrollo de un proyecto “museo por
un dia”, donde los alumnos y alumnas trabajen y
comprendan todos los objetos de aprendizaje del bloque
(el origen y el desarrollo histérico del arte, la conservacion

y aprecio del patrimonio histérico- cultural).

Orientar al grupo en el montaje de la exposicién “museo
por dia”, cual debe

reproducciones de obras de arte, musica, libros que

un el incluir  fotografias,
contengan informacién sobre los objetos de aprendizaje

abordados y obras creadas por los estudiantes.

Motivar a los alumnos y alumnas a utilizar recursos
variados, entre ellos las tics, para investigar sobre la
correlacién binomio hombre-cultura, y exponer dicha

informacién en el “museo por un dia”.

Actividades de Aprendizaje

Organizar junto con el profesor o profesora el proyecto
“museo por un dia” y elaborar un plan en donde se

establezcan fechas y funciones.

Coleccionar de forma individual y colaborativa fotografias,
reproducciones de obras de arte, asi como articulos
diversos que se puedan exponer, posteriormente realizar

un breve ensayo sobre los materiales que se van a exponer.

Recopilar informacién sobre la correlacién binomio
hombre-cultura, analizarla y elaborar un resumen donde se

argumenten los puntos mds importantes.

Instrumentos de Evaluacién

Ribrica que describa los criterios a evaluar del proyecto
“museo por un dia” y solicitar un portafolio de evidencias
(individual) que integre los trabajos realizados durante el
bloque (disefiar una rtbrica sobre los criterios que debe

cumplir dicho portafolio).

Lista de cotejo que describa los criterios que deben cumplir los

materiales diddcticos a utilizar en la exposicién.

Portafolio de evidencias: resumen.
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Promover que los alumnos y alumnas participen en
actividades que se realicen en su comunidad o regién y le

permitan desarrollar su apreciacion artistica.

Proporcionar textos y solicitar el andlisis de ellos, para

elaborar un diagrama de llaves sobre arte e historia.

Organizar la difusién del proyecto “museo por un dia” de
forma inter-escolar, la cual puede ser mediante la creacién
de blogs electrénicos (asesorar al grupo sobre qué es y

cémo elaborar blogs electrénicos).

Coordinar junto con el grupo la organizacién y realizacién
de un foro donde se inviten a diferentes ponentes de la
cultura local, el cual permita enriquecer el proyecto

“museo por un dia”.

Organizar los detalles pertinentes para la presentacién de

« Yl
museo por un dia”.

Participar en actividades de su comunidad o regién que
permitan sensibilizar la apreciacién artistica, y elaborar un
ensayo, cuento o poema donde se expresen ideas,

sensaciones y emociones en relacién con lo observado.

Elaborar de forma individual diagramas de llaves de los
textos que se han leido, donde se establezcan las relaciones
entre arte e historia. Posteriormente, intercambiar con
otros compaifieros o compaiieras los diagramas de llaves y

retroalimentar el trabajo a través de la coevaluacién.

Difundir de forma inter-escolar el proceso del proyecto
“museo por un dia” a través de blogs electrénicos, realizar

dicho disefio de forma creativa.

Organizar un foro donde se invite a diferentes ponentes
versados en los temas de la cultura local que permitan
enriquecer el discurso propio del museo. Participar con

preguntas y realizar anotaciones.

Seleccionar en equipo los trabajos que se expondrin en el
museo comunitario, y elaborar una lista de los criterios que

se seguirdn para la seleccién de los mismos.

Portafolio de evidencias: ensayo, cuento o poema.

Lista de cotejo que describa las criterios que debe cumplir el

diagrama de llaves e integrar al portafolio de evidencias

Rubrica que describa los criterios que debe cumplir el blog

electrénico.

Registro anecdético que describa los desempefios mostrados

durante la actividad.

Portafolio de evidencias: lista de criterios.
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Solicitar la elaboracién de un triptico para la presentacién Disefiar de forma individual un triptico para invitar al Rudbrica que describa los criterios que debe cumplir el triptico.
e invitacién al “museo por un dia”. “museo por un dia”, explicar las repercusiones de los

procesos y cambios que ha sufrido la humanidad y

argumentar cémo ha influido en el desarrollo de la

creacién artistica. Intercambiar con otros compafieros o

compaifieras los tripticos para retroalimentar el trabajo a

través de la coevaluacién.

Para el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares extendidas en este bloque de aprendizaje, el o la docente:

Conduce el desarrollo del proyecto y grupos de trabajo.

Domina y estructura los objetos de aprendizaje abordados en el bloque para facilitar a los estudiantes el aprendizaje significativo.

Comparte los conocimientos pertinentes sobre cémo se vincula al arte con el desarrollo armonioso del ser humano.

Promueve el desarrollo de conocimientos que le permitan dar a conocer al arte como un hecho histérico.

Promueve el respeto a la diversidad y pluralidad de ideas que contribuyen a la proteccién, difusién y gestién del patrimonio histérico-artistico y cultural.

Desarrolla estrategias que le permitan a los alumnos y alumnas el aprendizaje auténomo y colaborativo.

Textos, revistas y folletos donde que aborden los objetos de aprendizaje del bloque.
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BASICA:
GOMBRICH, E. (2002). La historia del arte (6* ed.). Madrid, Espafia: Editorial debate.

HAUSER, A. (2004). Historia social de la literatura y el arte: desde la prebistoria hasta el barroco. Barcelona: Del Bolsillo.

COMPLEMENTARIA:
ARNHEIM, R. (1998). Pensamiento visual. Barcelona: Paidés ibérica.

ARNHEIM, R. (1993). Consideraciones sobre la educacion artistica. Barcelona: Paidés Ibérica.

BARCENA, G. (1997). El hombre y el arte. México: Patria.

FLORES, S. (2008). Apreciacion de las artes. México: Patria.

GOMBRICH, E.y HOCHBERG, J. (2003). Arte, percepcién y realidad. Barcelona: Paidés Comunicacién.
ELECTRONICA:

http://www.conaculta.gob.mx/

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.buscapdf.com/20200/sanchez-vazquez-a-textos-de-estetica-y-teoria-del-arte/

http://www.historiayarte.net/

http://www.cprcalahorra.org/alfaro/Arte/index2.htm

http://www.wdl.org
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II1 UBICAS EL ARTE EN LA PREHISTORIA EN SUS DIFERENTES MANIFESTACIONES 8 horas

Valora las manifestaciones artisticas de la prehistoria, estableciendo las relaciones existentes entre arte— filosofia y arte- contextos fisicos.

Contextualiza temporalmente las caracteristicas del arte en la prehistoria para apreciar el desarrollo creativo de ésta.

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistérico para entender la influencia de los elementos externos en el desarrollo del arte.

Manifestaciones artisticas de la prehistoria. ~ Valora el arte como manifestacién de ideas y crea conciencia de la influencia que tienen los factores del habitat (clima, flora y fauna) en

el desarrollo de las tendencias artisticas en la prehistoria.

Experimenta, define y valora el arte rupestre como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre culturas en el

tiempo y espacio.
Argumenta sus ideas respecto a la utilidad del arte rupestre de acuerdo a su filosofia de vida y que han influido en la historia del arte.

Valora y promueve el patrimonio histérico- cultural de su comunidad a partir de la conceptualizacién del arte rupestre y el

reconocimiento axiolégico de las manifestaciones artisticas de la época.

Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios econémicos y sociales que han dado lugar a diversas etapas del arte prehistérico.
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Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para estructurar un bagaje amplio de informacién visual para desarrollar una

interpretacién de las caracteristicas del arte rupestre.

Actividades de Ensefianza

Proponer la elaboracién de un mural por equipos, donde
los alumnos y alumnas tomen en cuenta el conocimiento
tedrico y practico para entender el significado magico y

mistico del arte prehistdrico.

Presentar en plenaria las manifestaciones artisticas de la

prehistoria.

Organizar al grupo en equipos y solicitar una exposicién

creativa sobre el arte rupestre.

Actividades de Aprendizaje

Realizar junto con el grupo y el docente la discusién sobre
las caracteristicas que deben cubrir el mural de arte
prehistérico que se va a realizar. Organizar al equipo para
la elaboracién del mural donde se expresen ideas,
sensaciones, emociones en relacién con el habitat (clima,
flora y fauna), como se hacia en la tendencia artistica de la

prehistoria.

Realizar anotaciones, preguntas y organizadores graficos

sobre la informacién que exponga el docente.

Desarrollar en equipos una exposicién donde se defina al
arte rupestre como un hecho histérico compartido que
permite la comunicacién entre culturas en el tiempo y

espacio.

Instrumentos de Evaluacién

Rubrica que establezca los criterios que debe cumplir el mural.

Registro anecdético que describa los desempefios mostrados
durante la actividad.
a evaluar en las

Ribrica que describa los criterios

presentaciones orales.
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Coordinar el desarrollo de una investigacién documental
donde los alumnos y alumnas ubiquen las zonas

geogréficas y caracteristicas del arte rupestre en el mundo.

Solicitar al alumnado que de forma individual elabore un
diagrama con la informacién recopilada en la investigacién

documental.

Organizar una mesa redonda donde se aborde Ia
informacién recopilada sobre los periodos del arte en la

prehistoria.

Invitar a los equipos a exponer su mural prehistérico.

Investigar la ubicacién de las zonas geogrificas,
caracteristicas del arte rupestre en el mundo y realizar un
reporte final donde se plasme y argumenten las
repercusiones de los procesos, cambios econémicos y
sociales que han dado lugar a las diversas etapas del arte

prehistérico.

Elaborar un diagrama en el que se describa las
caracteristicas del arte rupestre, las repercusiones de los
procesos y cambios que ha sufrido la humanidad, y cémo

influyen en el desarrollo de la creacién artistica.

Organizar la mesa redonda donde se aborde los periodos
del arte en la prehistoria (en dicha actividad se debe
participar de manera activa, realizar preguntas y anotar

datos.

Organizar por equipo la exposicién creativa y original del

mural prehistérico.

Lista de cotejo que describa los criterios a evaluar del reporte

final.

Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir el

diagrama.

Registro anecdético que describa los desempefios mostrados

durante la actividad.

Rubrica que establezca los criterios que deben cumplir la

exposicién del mural prehistérico.
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Para el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares extendidas en este bloque de aprendizaje, el o la docente:

Conduce el desarrollo del proyecto y grupos de trabajo.

Domina y estructura los objetos de aprendizaje abordados en el bloque para facilitar a los estudiantes el aprendizaje significativo.

Orienta el desarrollo de conocimientos que le permitan al alumnado reconocer el arte prehistérico.

Debe promover el respeto a la diversidad y pluralidad de ideas que contribuyan a la proteccién, difusién y gestion del patrimonio histérico-artistico y cultural.

Debe desarrollar estrategias que permitan al estudiante el aprendizaje auténomo y colaborativo.

Revistas cientificas, libros, enciclopedias y pdginas web.

BASICA:

ASIMOV 1. (2004). Historia Universal II1. Madrid, Espafia: Alianza.

GOMBRICH, E., HOCHBERG, J. (2003). Arte, percepcidn y realidad. Barcelona: Paidés Comunicacién.
GOMBRICH, E. (2002). La historia del arte (16 * ed.). Madrid, Espafia: Debate.

HAUSER, A. (2004). Historia social de la literatura y el arte: desde la prehistoria hasta el barroco. Barcelona: Del bolsillo.
ORTEGA, A. (2001). Pintura mural mesoamericana. México: Conaculta.

ORTEGA, A. (2001). Universo escultérico mesoamericano. México: Conaculta.

SIGFRIED, G. (2003). Presente eterno: los comienzos del arte. Madrid, Espafia: Alianza.
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COMPLEMENTARIA:
LOZANQO, J. (2009). Historia de la Cultura (2*ed.). México: Patria.
LOZANQO, ]J. (2008). Historia del arte I . México: Patria.

ELECTRONICA:

http://www.conaculta.gob.mx/

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.buscapdf.com/20200/sanchez-vazquez-a-textos-de-estetica-y-teoria-del-arte/

http://www.historiayarte.net/
http://homepages.mty.itesm.mx/al537600/neoli.html
http://lunal987.wordpress.com/

http://www.claseshistoria.com/guillermo/amapasconceptuales.htm

http://www.abcpedia.com/arte/historia-del-arte.htm

http://www.wdl.org
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HISTORIA DEL ARTE1

APRECIAS EL ARTE DE LAS CIVILIZACIONES DE MEDIO ORIENTE COMO UNA MANIFESTACION DEL

1A% . 8 horas
PENSAMIENTO MITICO

Comprende los rasgos caracteristicos del arte mesopotdmico para identificar su influencia en diversas culturas.

Identifica el origen y la evolucién de las principales manifestaciones artisticas de Persia, Mesopotamia y Egipto, para ubicarlas en su contexto histérico- social.
Analiza e interpreta datos importantes de las manifestaciones artisticas de Persia, Mesopotamia y Egipto, para posteriormente emitir juicios estéticos.

Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto, para enriquecer su bagaje cultural.

El arte en las civilizaciones persa, Argumenta las repercusiones del arte en las civilizaciones del medio oriente y su influencia en la historia del arte.

mesopotimica y egipcia.

Pensamiento  mitico  persa, egipcio ¥ yylora y promueve el patrimonio artistico a partir del conocimiento del arte persa, mesopotdmico y egipcio.

mesopotimico y sus  manifestaciones

artisticas. Argumentan sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte en las civilizaciones del medio oriente mediante procedimientos

tedrico-metodolégicos.

Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas a la vez que desarrolla

un sentido de identidad.
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HISTORIA DEL ARTE1

Articula saberes de las diversas manifestaciones del arte egipcio y mesopotdmico y establece la relacién entre ellos y su vida cotidiana.

Reconoce en las civilizaciones del medio oriente la influencia del arte como un medio para el desarrollo artistico y social.

Actividades de Ensenanza Actividades de Aprendizaje Instrumentos de Evaluacién
Organizar al grupo en equipos para elaborar un dlbum. Organizar en equipo la elaboracién de un dlbum donde se Rubrica que describa los criterios que debe cumplir el dlbum.

apliquen los conceptos adquiridos de las civilizaciones

ersa, mesopotamica y egipcia.
ol

Guiar a los alumnos y alumnas en la elaboracién del Incluir a cada foto una descripcién histérico — contextual Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir la
dlbum y solicitar que a cada imagen se le incluya una (época de la obra de arte expuesta, y sus influencias). descripcién histérico contextual.

descripcién histérico-contextual.

Proporcionar al grupo textos que aborden los objetos de Utilizar la guia de lectura para realizar la introduccién del Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir la
aprendizaje del bloque y presentar una guia de lectura® que dlbum y argumentar los aspectos solicitados por el introduccién del dlbum.

permita la elaboracién de la introduccién del dlbum. profesor.

Presentar en plenaria los objetos de aprendizaje que se Elaborar un cuadro sinéptico donde se articulen saberes de Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir el
abordan en el bloque. las diversas manifestaciones del arte persa, egipcio y cuadro sinéptico.

mesopotidmico, y establecer relacién entre ellas y su

* DIAZ, B., F. (2010). Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo (3" edicién). México: McGraw Hill.
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HISTORIA DEL ARTE1

contexto.
Solicitar la exposicién del dlbum elaborado. Organizar con el equipo la presentacién del dlbum y Rubrica que describa los criterios a evaluar en las
retroalimentar a través de la coevaluacién el trabajo presentaciones orales.

realizado.

Elaborar un documento sobre el cuidado y proteccién que Realizar en equipo una lluvia de ideas que permita Registro anecdético que describa los desempefios mostrados
se debe tener a edificios, obras de arte, que pertenecen a elaborar el documento sobre el cuidado y proteccién del durante la actividad.

nuestro patrimonio cultural. patrimonio cultural.

Para el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares extendidas en este bloque de aprendizaje, el o la docente:

Organiza el desarrollo de proyectos y equipos de trabajo.

Promueve y vivencia el respeto a la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.

Comunica sus observaciones a los alumnos y alumnas de manera constructiva y consistente.

Provee de bibliografia relevante y orienta al grupo en la consulta de fuentes para la investigacién.

Domina y estructura los objetos de aprendizaje abordados en el bloque para facilitar a los estudiantes el aprendizaje significativo.
Promueve a través de sus actividades el pensamiento critico, reflexivo y creativo.

Estimula la participacién de los estudiantes en la definicién de normas de trabajo y convivencia, y promueve el cumplimiento de éstas.
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HISTORIA DEL ARTE1

Libros, revista, piginas web que aborden los objetos de aprendizaje del bloque.

Album.

BASICA:
GOMBRICH, E. (2002). La Historia del arte (16* ed.). Madrid, Espafia: Editorial debate.

HAUSER, A. (2004). Historia social de la Literatura y el arte: desde la prebistoria hasta el Barroco. Barcelona: Del Bolsillo.

COMPLEMENTARIA:
ASIMOV, 1. (2004). Historia Universal III. Madrid, Espafa: Alianza.

LOZANQO, J. (2009). Historia de la Cultura (2* ed.). México: Patria.
LOZANO, José F. (2008). Historia del arte I . México: Patria.

ELECTRONICA:

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.buscapdf.com/20200/sanchez-vazquez-a-textos-de-estetica-y-teoria-del-arte/

http://www.historiadelarte.us/

http://www.egipto.com/arte

http://lunal987.wordpress.com/

http://www.claseshistoria.com/guillermo/amapasconceptuales.htm

http://www.abcpedia.com/arte/historia-del-arte.htm

http://www.conaculta.gob.mx/
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HISTORIA DEL ARTE1

\% ANALIZAS LAS MANIFESTACIONES ARTISTICAS DE LAS CULTURAS CLASICAS DE LA ANTIGUEDAD 13 horas

Identifica el contexto histérico de la cultura griega, romana y bizantina para entender sus manifestaciones artisticas.

Establece semejanzas y diferencias del arte griego, romano y bizantino a través de la pintura, la escultura y la arquitectura.
Reconoce la trascendencia del arte griego, romano y bizantino para entender la cultura actual.

Aprecia el concepto de estilo en el arte griego, romano y bizantino, y enriquece su concepto de arte.

Identifica y argumenta las caracteristicas constantes del arte en cada cultura.

Valora y promueve la preservacién y cuidado del arte en el contexto en que se desenvuelve.

El arte clisico en las civilizaciones de la Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios politicos, econédmicos y sociales que han dado lugar al desarrollo artistico durante

antigiiedad. la civilizacién griega, romana y bizantina.

Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte griego, romano y bizantino mediante procedimientos teérico -

El arte griego, romano y bizantino. metodolégicos.

Experimenta el arte griego, romano y bizantino como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y

culturas a la vez que desarrolla un sentido de identidad.
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HISTORIA DEL ARTE1

Articula saberes de las diversas manifestaciones del arte griego, romano y bizantino, y establece la relacién entre ellos y su vida cotidiana.

Advierte que la injerencia de los fenémenos artisticos desarrollados en la civilizacién griego, romano y bizantino a fin de entender su

contribucién al entorno global de la actualidad

Actividades de Ensefianza

Organizar al grupo en equipos y asignarle a cada uno un

objeto de aprendizaje a exponer.

Organizar al grupo en equipos y solicitar el desarrollo de
un “dia cultural” donde los estudiantes expongan las
caracteristicas estilisticas del arte griego, romano vy
bizantino e integrar imdigenes, fotografias, videos de

documentales, musica y literatura.

Sugerir a los alumnos y alumnas realizar entrevistas a
y
profesionistas de su comunidad, lo cual permita enriquecer

el proyecto “dia cultural”.

Actividades de Aprendizaje

Disenar y presentar la exposicién, posteriormente junto
con el o la docente argumentar las repercusiones de los
procesos y cambios politicos, econémicos y sociales que
han dado lugar al desarrollo artistico durante las
civilizaciones griega, romana y bizantina.

Participar en el proyecto un “dia cultural” con ideas
creativas e innovadoras que permitan el mejor desarrollo

del proyecto.

Estructurar las preguntas adecuadas para realizar la
la

informacién el “dia cultural”.

entrevista, grabar informacién 'y presentar la

Instrumentos de Evaluacién

Ribrica que describa los criterios a evaluar en las

presentaciones orales.

Lista de cotejo que describa los criterios que debe cumplir el
proyecto “dia cultural”. Solicitar un portafolio de evidencias
por equipo que integre los trabajos realizados durante el

bloque (disefiar una ribrica para evaluar el portafolio).

Portafolio de evidencias: entrevista.

DGB/DCA/2013



HISTORIA DEL ARTE1

Solicitar la organizacién y presentacién de una obra de Organizar con tu equipo el montaje de la obra de teatro Portafolio de evidencias: guidn.

teatro que aborde el arte griego, romano y bizantino. del arte griego, romano y bizantino, y elaborar un guién
con los materiales necesarios para la presentacién de la

obra.

Realizar en equipo un collage donde se exponga los Buscar recortes en revistas cientificas, liminas y periédicos Portafolio de evidencias: collage.
diversos tipos de arte que se expondran en el “dia cultural”. (locales, estatales, nacionales, e internacionales) para
realizar el collage, utiliza tu creatividad y respeta la

diversidad de ideas durante la elaboracién.

Elaborar un triptico para la exposicién de un dia cultural.  Realizar por equipo un triptico donde se muestren obras Rubrica que describa los criterios a evaluar del triptico e

representativas de cada cultura. integrar al portafolio de evidencias.

Para el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares extendidas en este bloque de aprendizaje, el o la docente:
Organiza el desarrollo del proyecto y de los equipos de trabajo.

Promueve y vivencia el respeto, a la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.

Comunica sus observaciones a los alumnos y alumnas de manera constructiva y consistente.

Provee de bibliografia relevante y orienta al grupo en la consulta de fuentes para la investigacién.
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HISTORIA DEL ARTE1

Textos que abordan los objetos de aprendizaje del bloque.

BASICA:
GOMBRICH, E. (2002). La Historia del arte (16 *ed.). Madrid, Espafia: Debate.

HAUSER, A. (2004). Historia social de la Literatura y el arte: desde la prebistoria hasta el Barroco. Barcelona: Del Bolsillo.

COMPLEMENTARIA:
ARANGO, D. (2005). Relatos celebres sobre pintura (4 ed.). Barcelona: Altera.

ASIMOV, 1. (2004). Historia Universal III. Madrid, Espafa: Alianza.
BERGUER, J. (2002). El sentido de la vista Madrid, Espafia: Alianza.
LOZANQO, J. (2009). Historia de la Cultura (2* ed.). México: Patria.
LOZANQO, ]J. (2008). Historia del arte I. México: Patria.
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ELECTRONICA:

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.buscapdf.com/20200/sanchez-vazquez-a-textos-de-estetica-y-teoria-del-arte/

http://www.historiadelarte.us/

http://www.conaculta.gob.mx/
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HISTORIA DEL ARTE1

Lineamientos de Orientacién educativa

http://www.dgb.sep.gob.mx/informacion_academica/actividadesparaescolares/orientacioneducativa/lineamientos_orientacion_educativa.pdf

Programa de orientacién Educativa

http://www.dgb.sep.gob.mx/informacion_academica/actividadesparaescolares/orientacioneducativa/programa_orientacion_educativa.pdf

Manual para el Orientador

http://www.dgb.sep.gob.mx/informacion_academica/actividadesparaescolares/orientacioneducativa/manual_orientacion_educativa.pdf

Lineamientos de Accién Tutorial

http://www.dgb.sep.gob.mx/informacion_academica/actividadesparaescolares/orientacioneducativa/lineamientos_accion_tutorial.pdf

Lineamientos de Evaluacién del aprendizaje

http://www.dgb.sep.gob.mx/portada/lineamientos-eval-aprendizaje.pdf

Las Competencias Genéricas en el Bachillerato General

http://www.dgb.sep.gob.mx/informacion_academica/pdf/cg-e-bg.pdf
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HISTORIA DEL ARTE1

En la actualizacién de este programa de estudio participaron:
Coordinacién: Direccién Académica de la Direccién General del Bachillerato.
Elaborador disciplinario:

Obdulia Candia Osorio (COBACH Guerrero)
Asesores disciplinaros:

Alfredo Puerto Géngora (COBACH Yucatin)
Francisco de Jests Villanueva Couoh (COBACH Yucatan)
Gabriela Salas Huidobro (CEB 4/1 D.F)

Para la revisién disciplinar de este programa participaron:
Joaquin Aranda Olguin (PREFECO 1/1, Tijuana)
Sidartha Lerathel Vidal Romero (PREFECO 2/70, Hidalgo)
Ramén Villareal Guajardo (SEEEDO, NUEVO LEON)

Miriam Catalina Puente Quevedo (COBACH, MORELOS)
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CARLOS SANTOS ANCIRA
Director General del Bachillerato

JOSE CRUZ HOLGUIN RUIZ

Director de Coordinacién Académica

José Maria Rico no. 221, Colonia Del Valle, Delegacién Benito Judrez. C.P. 03100, México D.F.
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Temas y subtemas del bloque 1

Bloque y tema Subtemas

Bloque 1. Distingues y aprecias el arte

;Qué es el arte?
como manifestacion de armonia o Sensibilidad
e Armonia:
e Definicion del arte
e Definicion del arte (2)
e Artey sociedad
e La expresion del hombre a través de
los simbolos
o FElarte en la sociedad
o Mi cultura y el arte

o FElmural

Criterios de evaluacion de las actividades a realizar en el bloque 1

Bloque 1

Productos Descripcion Caracteristicas Puntuacion
Cuestionarios | Los estudiantes e C(Claridad en | 2pts
responden el respuestas
cuestionario e Analisis
relacionado con los e Ortografia
temas de clase, e Percepcion de
reafirmando los temas
conocimiento
Resumen Los alumnos realizan e Aportaciones | 2pts
resumenes de las concretas
clases y las




Exposiciones

Los estudiantes
presentan y explican
temas y tareas
relacionadas con los

temas de las sesiones

Volumen de
voz

Diccion
Vocabulario
Postura  del
cuerpo y
gesticulacion
Contacto
visual
Conocimiento

del tema

3pts




seran presentados en Analisis
la sesion.
Participaciéon El alumno participa en Se conduce Ipt
el aula, aportando con respeto
opiniones ¢ ideas Tolerancia a
relacionadas con los opiniones de
temas de las sesiones compaiieros
Objetivo
Claro
Andlisis
Diccion
Aportaciones
concretas
Linea del Consistira en la Identificacion | 2pts
tiempo elaboracion de una de las ideas
linea del tiempo que principales
refleje los principales Organizacion
conceptos abordados del tema
en la sesion. El trabajo Redaccion
se realizard en equipos Gramatica y
de 5 personas y se ortografia
presentard en la
sesion.
Video Los estudiantes Volumen de | 2pts
presentan, explican al voz
grupo los videos Diccion
disenados por ellos. Vocabulario

Postura del

cuerpo y

gesticulacion




. Quién soy,

qué dije?

En binas los
estudiantes el

nombre de un artista al
cual deben investigar
y llevar junto con una
imagen y una frase
que haya dicho acerca
del arte a la siguiente

sesion.

Trabajo
equipo

Limpieza

Conocimiento

del tema

Ortografia

en | Ipt

Total del bloque: 20 puntos



Historia del arte 1

Bloque 1
Plan de sesion 1 (60min)
Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Compete

ncia (s) de la unidad: Experimenta, define y valora el arte como un hecho histérico compartido
que permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

1. El estudiante relaciona las manifestaciones de arte de diferentes épocas de su contexto, para
comprender posteriormente las caracteristicas del mismo

2. Define su propio concepto de arte

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La historia del arte nos ensefa las

manifestacioén de armonia diferentes concepciones sobre el hecho

Subtema: ;Qué es el arte? artistico, sus funciones, su valoracion y sus
consideraciones del artistas en sus diferentes
periodos

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista Smin.

Presentacion de la asignatura y conocimientos previos 10min

Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT por parte del docente 15min.

De manera individual los estudiantes realizaran la lectura del texto “Historia 15min

del arte” (pag., 13-19)

Cierre:

En equipo realiza un cuadro comparativo y lo expone en clase 15min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, hojas con la lectura, presentacion de imagenes en ppt, rotafolio o papelografo
Referencias: Mendizabal, J., (2007), Historia del arte. ISBN: 978-84-9746-363-8. Recuperado
de: http://www.erein.eus/media/primeros_capitulos/primer_capitulo495.pdf

Gonzalez, R., (2012). Recuperado de: https://ocw.uma.es/humanidades/teoria-del-arte/material-
de-clase-1/presentaciones-harte/ocw_presentacio n_tema 1.pdf



http://www.erein.eus/media/primeros_capitulos/primer_capitulo495.pdf
https://ocw.uma.es/humanidades/teoria-del-arte/material-de-clase-1/presentaciones-harte/ocw_presentacio_n_tema_1.pdf
https://ocw.uma.es/humanidades/teoria-del-arte/material-de-clase-1/presentaciones-harte/ocw_presentacio_n_tema_1.pdf

Bloque 1

Sesion 1
Actividad 1. Cuadro comparativo
Tipo Individual y en equipo (3 integrantes)
Materiales Papelografo, lectura, plumones colores
Producto Cuadro comparativo
Propdsito Los alumnos identifican los diferentes

elementos, materiales, usos y
caracteristicas de los procedimientos
artisticos visuales y arquitectonicos
De manera individual realiza la lectura del
texto historia del arte (pag. 13-19),
posteriormente realiza el cuadro
comparativo en equipo en papel rotafolio
para exponer al finalizar la sesion.
Fecha de entrega En la clase
Duracion 20 min

Instrucciones generales

Bloque 1

Sesion 1
Tarea 1. Linea del tiempo

Tipo En equipo (4integrantes)
Materiales Papeldgrafo, plumones, colores, imagenes
Producto Linea del tiempo
Propdsito Los alumnos identifican los diferentes

elementos, materiales, usos y
caracteristicas de los procedimientos
artisticos visuales y arquitectonicos en el
tiempo y época de la historia

Instrucciones generales

En equipo los estudiantes realizan una
linea del tiempo, que debe contener
representantes importantes de diferentes
épocas y sus imagenes mas representativas,
asi como el tipo de procedimiento
realizado en la imagen.

Fecha de entrega

Sesion 2

Duracion

20 min




Bloque 1
Tema: Distingues y aprecias el arte como manifestacion de armonia
Subtema: ;Qué es el arte?
Nombre:
Grado:
Grupo:

Cuadro comparativo: Completa el cuadro con base a la lectura y las iméagenes presentadas
en la exposicion del maestro.

Procedimientos Caracteristicas Similitudes Diferencias
Pictoéricos

Dibujo

Grabado

Escultoricos




Historia del arte I

Bloque 1
Plan de sesion 2 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestacion de la armonia y expresion de
ideas, sensaciones y emociones

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

El estudiante se sensibiliza al arte, valorando los espacios de cultura y arte en su comunidad

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La sensibilidad artistica actiia como
manifestacion de armonia un punto de partida para: Lograr la
Subtema: Sensibilidad concientizacion por parte del alumno, de que la

cultura es una herramienta indispensable para
vivir en armonia y libertad en el mundo
contemporaneo, analizar las estructuras a
través de las cuales damos sentido a las cosas,
hechos y fendmenos circundantes, llegando asi
a una profunda comprension de la naturaleza
del arte, de su historia y de su filosofia.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista, realimentacion del tema anterior en plenaria del 5 min.
maestro y alumnos.

Desarrollo:

Los estudiantes presentaran su linea del tiempo en plenaria 15 min
Exposicion del tema en power point por parte del maestro 10 min
Actividad de la sesion “Cuéntame lo que piensas” 10min
Cierre:

Responder el cuestionario “En contacto con tus conocimientos”’, compartir en 15 min
plenaria sus respuestas. 5 min
Menciona los conceptos aprendidos en la sesion.

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Lozano, J. M. (2014). Historia del arte 1. Bachillerato General. Primera edicion
Ebook, México. ISBN: 978-607-438-986-9




Bloque 1

Sesion 2
Actividad 2. Cuéntame lo que piensas

Tipo Equipos de 3 integrantes
Materiales Imégenes, papeldgrafo, plumones y colores

Producto Cuéntame lo que piensas
Propdsito Conocer la sensibilizacion y creatividad de

los alumnos

Instrucciones generales En equipos selecciona una de las iméagenes

presentadas en clase de la linea del tiempo
y crea una historia
Fecha de entrega En la clase
Duracion 10 min

Bloque 1
Sesion 2
Actividad 3. Cuestionario
Tipo Individual
Materiales Hojas con el cuestionario
Producto Cuestionario “En contacto con tus
conocimientos”
Propésito Conocer la opinidn y conocimientos
adquiridos durante la sesion de los
alumnos.
Instrucciones generales De manera individual responde segtn tu
consideracion y de acuerdo a lo presentado
en clase.
Fecha de entrega En la clase
Duracion 15 min




En contacto con tus

conocimientos

Bloque 1
Sesion 1
Sensibilidad

:Qué es la sensibilidad?

¢Qué se puede transmitir a través de una obra artistica?

¢Segun la presentacion del maestro que se puede percibir
a través de los sentidos?

De las imagenes presentadas, ;cual te impacto y por qué?

¢Como puedes cultivar la sensibilidad hacia el arte?
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Bloque 1
Plan de sesion 3 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestacion de la armonia y expresion de
ideas, sensaciones y emociones

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

El alumno aprecia la armonia que tiene el arte en su region, aportandole disfrute y riqueza
cultural

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La armonia ocurre cuando existe un

manifestacion de armonia equilibrio y una conveniente y adecuada

Subtema: Armonia proporcion y concordancia que agrade a los
sentidos

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 3 min

Realimentacion del tema anterior con preguntas abiertas, 12 min

Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT por parte del maestro 20 min

Video de la bailarina Polina Semianova, 5 min

Actividad de la sesion 13 min

Cierre:

Actividad de cierre 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, imagenes
en PPT, video

Referencias: Ferro, V., (2012). Simetria, simplicidad y armonia Recuperado de:
https://hal.archives-
ouvertes.fr/file/index/docid/687295/filename/Simetria_simplicidad_y_armonia.pdf

Video Polina Semianova https://www.youtube.com/watch?v=Ua0O7bS5Ky6M



https://hal.archives-ouvertes.fr/file/index/docid/687295/filename/Simetria_simplicidad_y_armonia.pdf
https://hal.archives-ouvertes.fr/file/index/docid/687295/filename/Simetria_simplicidad_y_armonia.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=UaO7bS5Ky6M

Bloque 1

Sesion 3

GUIA DIDACTICA DE USO PARA VIDEO

Nombre del Videograma:

VIDEO 1: Original, Polina Semianova
https://www.youtube.com/watch?v=UaO7bS5Ky6M

Duracion:

5 min

Breve descripcion del video:

El material usado es un video de una bailarina llama Polina
Semianova, en €l se puede observar la armonia de los
movimientos que la bailarina hace.

Con el video se quiere demostrar que la armonia se
encuentra en todas partes incluso en nuestros movimientos.

Escuela donde se implementara:

Centro Técnico superior de Yucatan

Grupo nivel:

Quinto semestre de bachillerato

Asignatura:

Historia del arte

Fecha en el que se utilizara:

Forma como sera presentado:

En el desarrollo de la clase de una duracion de 60 min. Se
tomaran 5 para la presentacion del video

Objetivos que se espera
alcanzar:

El alumno distingue la armonia en los movimientos que se
observan en el video y en su entorno.

Funcion del video:

Antes de visionar el video

Permite al alumno conocer y aprender a cerca de las
diferentes manifestaciones artisticas

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les explica brevemente a los alumnos en que consiste el
video y como se relaciona con el tema de la sesion, se les
recomienda tener una libreta con lapiz o pluma para
apuntar lo que pudieron observar del video.

Durante la vision del video

Los estudiantes anotan en sus cuadernos lo que consideren
relevante para compartir en clase posterior al video.

Después de visionar el video

Los alumnos comparten lo que observaron, como se
sintieron y que identificaron en el video.

Sugerencias y recomendaciones

Contar con el equipo necesario para la proyeccion del video, separado con anticipacion
en el departamento correspondiente.



https://www.youtube.com/watch?v=UaO7bS5Ky6M

Bloque 1

Sesion 3
Actividad 4. ;Pre
Tipo Individual
Materiales Ninguno
Producto jPregiintame, preguntame!
Propésito Realimentacion del tema anterior para

conocer y responder las dudas o conceptos

que no quedaron claros en la sesion 2
Se les pide a los alumnos que mencionen
algin concepto de la sesion anterior o
dudas que tengan del tema que se presento
en la sesion 2

Instrucciones generales

En la clase

Fecha de entrega
12 min

Duracion

Bloque 1
Sesion 3
Actividad 5. Identificacion de imagenes
Tipo Individual
Materiales Imégenes en ppt, libreta
Producto Identificacion de imagenes
Propdsito Los alumnos identifican en la imagen la

armonia y sus caracteristicas

De manera individual y por escrito, los
estudiantes identifican en imagenes
presentadas en la sesion el concepto de
armonia, exponiendo porque considera y
no armoniosas algunas imagenes.
En la clase
13 min

Instrucciones generales

Fecha de entrega
Duracion




Imagen Caracteristicas

1
Piedras
2
Pintura de ancianos
3
Bailarines
4
Coliseo Romano
5
Pintura de la peste
6
Edificio de Dubai

Bloque 1

Sesion 3
Actividad 6. Resumen
Tipo Individual
Materiales libreta
Producto Resumen

Proposito Los alumnos identifican y reconocen los
conceptos importantes de la sesion.
Instrucciones generales De manera individual y por escrito, los
estudiantes realizan un resumen de la
sesion puntualizando en los conceptos
importantes de la clase.
Fecha de entrega En la clase

Duracion 7min
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Bloque 1
Plan de sesion 4 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Experimenta, define y valora el arte como un hecho historico
compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora el arte como manifestacion de la armonia y expresa las ideas, sanciones y emociones que
le transmite

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: El artista no se define por un estilo,
manifestacién de armonia sino por la técnica y el sistema de produccion
Subtema: Definicion del arte al que se integra.

El arte como una nueva formula perceptiva,
permite liberar los objetos de lenguajes
categorizadores, es decir arte va mas alla de una
definicion general.

Estrategia Tiempo ‘
Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 5 min
Desarrollo:

Exposicion del tema en ppt por parte del maestro 20 min
Actividad “la papa caliente” 25 min

Cierre:

Resumen de la clase 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, hojas, musica

Referencias: Read, H., recuperado de: http://www.cid.unal.edu.co/wp-
content/uploads/2016/09/Herbert-Read-El-Significado-del-Arte.pdf

Pérez, L., recuperado de:
https://gabyggl8.files.wordpress.com/2010/10/distintos_conceptos_y_opiniones_sobre el-
arte m-2 actl.pdf



http://www.cid.unal.edu.co/wp-content/uploads/2016/09/Herbert-Read-El-Significado-del-Arte.pdf
http://www.cid.unal.edu.co/wp-content/uploads/2016/09/Herbert-Read-El-Significado-del-Arte.pdf
https://gabygg18.files.wordpress.com/2010/10/distintos_conceptos_y_opiniones_sobre_el-arte_m-2_act1.pdf
https://gabygg18.files.wordpress.com/2010/10/distintos_conceptos_y_opiniones_sobre_el-arte_m-2_act1.pdf

Bloque 1

Sesion 4

Actividad 7. La papa caliente
Tipo Todo el salon
Materiales Preguntas en ppt
Producto La papa caliente
Propésito Evaluar los temas vistos en las sesiones

anteriores.

Instrucciones generales

Los alumnos se sientan en circulo y se
pasan una pelota, cuando se detenga la
musica el que tenga la pelota debe
responder la pregunta que se le presente.

Fecha de entrega

En la clase

Duracidén

25 min

Bloque 1
Sesion 4
Actividad 8. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta
Producto Resumen
Propésito Los alumnos reafirman su conocimientos

acerca del tema visto en clase

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conocimientos
adquiridos en la sesion y los puntos mas
importantes.

El resumen debe contener nombre del
alumno, del maestro, fecha y conceptos
importantes vistos en la clase a
consideracion.

Fecha de entrega

En clase

Duraciéon

10 min




Bloque 1

Sesion 4
Tarea 2. ;Quié
Tipo Binas
Materiales Imégenes, cinta, hojas
Producto (Quién soy, qué dije?
Propésito Los alumnos conocen el concepto que
tenian algunos artistas acerca del arte
Instrucciones generales En binas, se les asigna a los alumnos el

nombre de un artista al cual deben
investigar y llevar junto con una imagen y
una frase que haya dicho acerca del arte a
la siguiente sesion.

Fecha de entrega Sesion 5

Duracion 13 min
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Bloque 1
Plan de sesion 5 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta sus ideas respecto al arte conforme a las diversas
corrientes filosoficas y fenomenos historicos sociales

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

1. Valora el arte como manifestacion de la armonia y expresa las ideas, sanciones y emociones
que le transmite

2. Consulta y Adquiere informacion para explicar las bases teorico-metodoldgicas del arte

3. Reconoce, valora y promueve la creacion artistica.

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La estética es la rama de la filosofia
manifestacion de armonia que se ocupa de analizar los conceptos y
Subtema: Definicion del arte (2) resolver los problemas que se plantean cuando

contemplamos objetos estéticos.
Evidentemente la obra de arte es un producto
construido en el tiempo, enriquecido e
interpretado desde la historia y en la historia
con toda la carga social y cultural que los
lenguajes simbolicos conlleva

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 5 min
Realimentacion por medio de una lluvia de ideas acerca del tema anterior 10min
Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT por parte del maestro 15 min
Realizacion en clase de la tarea ;quién soy, qué dije? 20 min.
Cierre:

Realizacion de glosario 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, hojas, cinta adhesiva

Referencias: Tamayo de Serrano, C., (2002). La estética, el arte y el lenguaje visual. Num. 7.
ISSN: 0122-8285

Read, H. el significado del arte.




Bloque 1

Sesion 5
Actividad 9. Glosario
Tipo Todo el salon
Materiales Libreta, hojas en blanco, lapiz, pluma
Producto Glosario
Propésito Los estudiantes anotan conceptos con su

significado relacionados con el arte para su
uso en las siguientes sesiones
Instrucciones generales De manera individual los alumnos anotan
ene sus libretas conceptos con su
significado de la sesion, de las sesiones
anteriores y de las siguientes sesiones para
su uso dentro y fuera del aula.
Al finalizar el bloque todos los estudiantes
deben de tener el glosario.

Fecha de entrega Final del semestre
Duracion 10 min
Ejemplo:
Glosario
Historia del arte
Quinto semestre
Grado:
Grupo:
Fecha: valor: 3pts

Concepto y significado:

Arte: Es entendido generalmente como cualquier actividad o producto realizado con una
finalidad estética y también comunicativa, mediante la cual se expresan ideas, emociones vy,
en general, una vision del mundo, a través de diversos recursos, como

los plasticos, lingliisticos, sonoros, corporales y mixtos.

Arte rupestre: Es todo dibujo o boceto prehistorico que existe en algunas rocas o cavernas.



https://es.wikipedia.org/wiki/Dibujo
https://es.wikipedia.org/wiki/Prehist%C3%B3rico
https://es.wikipedia.org/wiki/Rocas
https://es.wikipedia.org/wiki/Caverna

Bloque 1

Sesion 5

Tarea 3. Visita a evento cultural
Tipo Todo el salon
Materiales Folletos, fotos, libreta, panfletos, etc
Producto Evento cultural
Propésito Los estudiantes experimenta el arte a través

de eventos culturales y artisticos de su
region o comunidad

Instrucciones generales

Se les invita a los alumnos visitar un
museo, ir a una obra de teatro, un concierto
u espacios culturales, donde puedan
identificar algunos elementos pertinentes
vistos en la sesion.

Los estudiantes deben elaborar un reporte
del evento al que asistieron, el cual se
llevara a la proéxima sesion. Los alumnos
deberan tomar fotos y evidencias del
evento al cual asistieron.

El reporte debe contener:

Nombre del estudiante

Fecha

Evento al que asistieron

Resumen del evento

Sinopsis oficial del evento

Folletos, fotos, panfletos, cartelera, etc.

Fecha de entrega

Sesion 6

Duraciéon

10 min




Historia del arte 1

Bloque 1
Plan de sesion 6 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Participa en practicas relacionadas con el arte en las diversas
muestras culturales de su comunidad
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. El estudiante conoce y distingue la importancia del arte en su contexto y en el mundo
2. El estudiante se involucra y promueve espacios culturales y actividades artisticas en su

comunidad
Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: El arte parece tener importancia; sin
manifestacion de armonia embargo, cabe preguntarse: ;por qué? Esta
Subtema: Arte y sociedad interrogante ha cobrado significacion sobre

todo en nuestra sociedad de cambios,
principalmente para darle otra vez a la
actividad artistica toda su fuerza social

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 3 min.
El maestro realiza una pequefia realimentacion con preguntas abiertas 10 min.
Exposicion de evento cultural 10 min
Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT por parte del docente 9 min
Video “la importancia del arte y la cultura en la sociedad” 3 min
Lectura y mapa mental 15 min
Cierre:

Los alumnos presentan su mapa 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, hojas con la lectura, rotafolio o papelografo, cinta adhesiva, hojas de colores, colores,
recortes de imagenes

Referencias: Galaz, G. La fuerza social del arte. Dia de recuperacion 15.04.18:
http://estetica.uc.cl/images/stories/Aisthesis1/Aisthesis6/1a%20fuerza%20social%20del%20arte-
gaspar%?20galaz.pdf

UNESCO, el correo, el arte como elemento de vida. Recuperado de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092s0.pdf

Video: https:// www.youtube.com/watch?v=c54c4S0mbOM



http://estetica.uc.cl/images/stories/Aisthesis1/Aisthesis6/la%20fuerza%20social%20del%20arte-gaspar%20galaz.pdf
http://estetica.uc.cl/images/stories/Aisthesis1/Aisthesis6/la%20fuerza%20social%20del%20arte-gaspar%20galaz.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092so.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=c54c4S0mb0M

Bloque 1

Sesion 6
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video 2: la importancia del arte y la cultura en la
sociedad
https://www.youtube.com/watch?v=c54c4S0mbOM
Duracion 3 min
Breve descripcion del video El video habla acerca de impacto que tiene el arte

en nuestra sociedad y habla de la cultura la mas
pura expresion de arte
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de

Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado Durante los 60 min de clase se tomaran tres

minutos para compartir y observar el video
Objetivos que se espera alcanzar | Valora y promueve el arte y sus representaciones
artisticas a través de la cultura de su contexto
Funcion del video Permite conocer de una manera visual los
conceptos vistos en clase y aterrizar de una manera
mas concreta el tema

Antes de visionar el video Los alumnos se preparan con lapiz y cuaderno para
anotar los conceptos importantes asi como su
opinidn de algo con lo que infieran del video

Durante la vision del video Los alumnos se concentran y guardan silencio,
anotan puntos clave del video
Después de visionar el video Los alumnos comparten con sus compafieros y el

profesor lo que mas les gusto del video y los
conceptos que consideraron importantes del video
Tener el materia adecuado para la presentacion del video
Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=c54c4S0mb0M

Bloque 1

Sesion 6
Actividad 10. Esquema
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Esquema
Proposito Conocer los conceptos importantes acerca

del tema y plantear la informacion de una
manera facil y répida
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un esquema ya sea mapa conceptual,
mental, en el cual anotaran las ideas
principales y conceptos del texto que

leyeron.
Posteriormente se expone en plenaria
Fecha de entrega En clase
Duracion 15 min

Tipo Equipos de 5 integrantes
Materiales Proyector, pantalla, computadora, memoria
USB
Producto Video
Propésito Los alumnos exponen la importancia del
arte en el mundo, en su comunidad y como
preservarlo
Instrucciones generales En equipo de cinco integrantes los

estudiantes realizan un video acerca de la
importancia del arte en el mundo y en su
region. El video se presentara en clase en la
siguiente sesion
Al finalizar la presentacion de los videos se
realiza una lluvia de ideas acerca de los
temas vistos y el video
Fecha de entrega Sesion 8

Duracion 5 min por equipo (20min)




Historia del arte 1

Bloque 1
Plan de sesion 7 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Participa en practicas relacionadas con el arte en las diversas
muestras culturales de su comunidad
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. El estudiante realiza en su comunidad estudiantil eventos de tipo artisticos
2. Divulga y promueve eventos relacionados con el arte en su comunidad

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La expresion artistica permite al
manifestacion de armonia hombre conocerse, comunicarse y verse a si
Subtema: La expresion del hombre a través de | mismo, ya que da voz a su yo intimo.

los simbolos Uno de los rasgos distintivos del espiritu

humano es la necesidad que éste siente de dejar
un rastro de su experiencia, ya sea personal o

colectiva.
Introduccion:
Bienvenida, pase de lista 4 min
Lluvia de ideas 10 min
Desarrollo:
Exposicion del docente en PPT del tema 10 min
Actividad “veo, veo” 16min
Video “el arte prehistorico” 10 min
Cierre:
Actividad “en contacto con tus conocimientos” 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, presentacion de imagenes en ppt, video, hojas de colores

Referencias: Video “el arte prehistorico” recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=BrnotlvRW1ls

Blog decorar con arte. Recuperado de http://www.decorarconarte.com/Cont-culturales/El-arte-
expresion-simbolica

UNESCO, el correo, el arte como elemento de vida. (pag. 14) Recuperado de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092s0.pdf



https://www.youtube.com/watch?v=BrnotlvRWls
http://www.decorarconarte.com/Cont-culturales/El-arte-expresion-simbolica
http://www.decorarconarte.com/Cont-culturales/El-arte-expresion-simbolica
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092so.pdf

Bloque 1

Sesion 7
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO.
Nombre del videograma Video: el arte prehistorico
https://www.youtube.com/watch?v=BrnotlvR Wls
Duracion 10 min
Breve descripcion del video El video toca el tema de la importancia del arte

prehistorico y alguno ejemplos de los diferentes
estilos usados en el arte prehistorico

Escuela donde se implementara Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo serd presentado Durante los 60 min de clase se toman 10 min.

Para ver el video el cual se relaciona con el tema
de la sesion

Objetivos que se espera alcanzar El alumno valora ya adquiere conocimiento
acerca del primer arte del ser humano
Funcion del video Permite al estudiante conocer mejor la época y el

estilo de arte usado
Antes de visionar el video Los alumnos se preparan con lapiz y cuaderno

para anotar los conceptos importantes asi como
su opinion de algo con lo que infieran del video

Durante la vision del video Los alumnos se concentran y guardan silencio,
anotan puntos clave del video
Después de visionar el video Los alumnos comparten con sus compafieros y el

profesor lo que mas les gusto del video y los
conceptos que consideraron importantes del
video

Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=BrnotlvRWls

Bloque 1

Sesion 7
Actividad
Tipo Individual
Materiales Proyector, presentacion de imdgenes en ppt
Producto Veo, veo
Propésito Los alumnos distinguen las diferentes

representaciones artisticas del mundo y su
region aportandole conocimiento y
comparando el arte de su region con las del
mundo

Instrucciones generales

En binas los alumnos observaran y
analizaran diferentes imagenes de varias
regiones del mundo, culturas y épocas,
posteriormente el alumno escribe lo que le
transmite o 1o que se queria representar en
dicha obra artistica, posteriormente se
comparte clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracioén

16 min

Bloque 1
Sesion 7
Actividad 12. En contacto con tus conocimientos
Tipo Individual
Materiales Hojas con el cuestionario, pluma y lapiz
Producto En contacto con tus conocimientos
Propdsito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos
responden el cuestionario relacionado con
el tema visto en clase “en contacto con tus
conocimientos”.

Fecha de entrega

En clase

Duracion

10min




Bloque 1

Sesion 7
Tarea S. Mural
Tipo Equipos de 5 integrantes
Materiales Pinturas, informacion, imagenes, colores,
plumones, pinceles, pellon, carton,
Producto Mural
Propdsito Promueve las distintas tradiciones de su
comunidad o region
Instrucciones generales En equipos de cinco integrantes los

estudiantes realizan un mural en donde se
plasme una tradicion de su contexto, el
mural se trabajara en la escuela durante las
sesiones 9 y 10, una vez terminado el
mural se expone para todo el plantel
educativo.
Fecha de entrega Sesion 10

Duracion 50 min




En contacto con tus

conocimientos

Bloque 1
Sesion 7
La expresion del hombre a través de los simbolos

Nombre:

¢Cual es la necesidad del arte prehistérico?

¢Cuales fueron las primeras representaciones artisticas del
ser humano?

¢Cual es la importancia en la actualidad del arte rupestre?

¢Como se puede conservar el arte de nuestra region?

¢Como promueves el arte en tu comunidad?
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Bloque 1
Plan de sesion 8 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Experimenta, define y valora el arte como un hecho histérico
compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion el estudiante

1. Identifica y establece su propio criterio de arte

2. Reproduce y divulga el arte en su comunidad o region

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: La relacion del arte y la sociedad
manifestacion de armonia viene desde el principio de los tiempos, el ser
Subtema: El arte en la sociedad humano necesita el arte como medio de

expresion y representacion de su realidad, de
sus fantasias y de su identidad cultural.

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 5 min
Actividad “la arafia” 20 min
Desarrollo:

Los alumnos presentaran sus videos 20 min
Lluvia de ideas acerca de la informacion presentada en el video 10 min
Cierre:

Se realiza un resumen escrito de la sesion 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Sanchez, P., Perdomo, E., Velazquez, V.,(2009). Arte, educacion y sociedad. ISBN
978-959-18-0465-5. Recuperado de:
http://www.cubaeduca.cu/media/www.cubaeduca.cu/medias/pdf/4788.pdf

UNESCO, el correo, el arte como elemento de vida. Recuperado de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092s0.pdf



http://www.cubaeduca.cu/media/www.cubaeduca.cu/medias/pdf/4788.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0006/000640/064092so.pdf

Bloque 1

Sesion 8
Actividad 13. La arana

Tipo Todo el grupo
Materiales Musica, proyector, computadora, cordon o
cordel
Producto La arafia
Propdsito Los estudiantes confirman sus

conocimientos al escuchar a los demas y
se evalua los conocimientos adquiridos en
sesiones anteriores.

Instrucciones generales

De manera individual responden las
preguntas que se le presente.

Los estudiantes se forman de manera
circular, las preguntas se realizan a quien
se quede con el cordel al parar la musica,
mientras se va aventando y se van
enredando.

Fecha de entrega

En clase

Duracion

20 min

Bloque 1
Sesion 8
Actividad 14. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracion

20 min




Historia del arte 1

Bloque 1
Plan de sesion 9 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su
comunidad a partir dela conceptualizacion del arte y el reconocimiento de las manifestaciones
artisticas

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

El alumno identifica las diferentes manifestaciones artisticas de su region, las recrea para su
disfrute y el de su comunidad

Tema: Distingues y aprecias el arte como Resumen: El arte en México es un elemento
manifestacion de armonia valioso, en el que se refleja la historia y la
Subtema: Mi cultura y el arte identidad de nuestro pais. Se trata de

manifestaciones artisticas producidas por
comunidades autoctonas que a través de sus
obras interpretan y dan sentido a la vida

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 4 min
Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi) 6 min
Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT a cargo del docente 10 min
Organizacion del mural 30min
Cierre:

Conceptos importantes del tema 5 min
Se completa el cuadro SQA. 5 min

Recursos didacticos: presentacion en PPT, proyector, plumones, pintarron

Referencias: Herrera, M., (2001). El arte en México: autores, temas, problemas. ISSN: 0185-
1276. Recuperado de: http://www.redalyc.org/pdf/369/36907919.pdf

El patrimonio cultural arquitectonico del estado de Yucatan. Recuperado de:
http://www.seduma.yucatan.gob.mx/patrimonio-cultural/documentos/publicacion.pdf
Novelo, V., (2012). De revoluciones y cambios culturales. Yucatan 1915-1929. ISSN: 1665-
8027. Recuperado de: http://www.redalyc.org/pdf/745/74525515010.pdf



http://www.redalyc.org/pdf/369/36907919.pdf
http://www.seduma.yucatan.gob.mx/patrimonio-cultural/documentos/publicacion.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/745/74525515010.pdf

Bloque 1

Sesion 9
Actividad 15. Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
Tipo Individual
Materiales Hoja con el cuadro
Producto Cuadro SQA
Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos
completan el cuadro SQA con los
conocimientos que tienen acerca del tema y
los que adquirieron al final en la sesion

Fecha de entrega

En clase

Duracion

Smin

Bloque 1

Tema: Distingues y aprecias el arte como manifestacion de armonia

Subtema: Mi cultura y el arte

Nombre:
Grado:

Grupo:

Cuadro SQA (Qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)

e De manera individual y de acuerdo con los conocimientos previos llena los primeros
dos cuadros del esquema, al finalizar la clase llena el Gltimo cuadro.

Qué sé

Qué quiero saber Qué aprendi




Bloque 1

Sesion 10
Proyecto de la unidad. Mural
Tipo Equipos de 5 integrantes
Materiales Pinturas, informacion, imagenes, colores,
plumones, pinceles, pellon, carton,
Producto Mural
Propdsito Promueve las distintas tradiciones de su
comunidad o region
Instrucciones generales En equipos de cinco integrantes los

estudiantes realizan un mural en donde se
plasme una tradicion de su contexto, el
mural, una vez terminado el mural se
expone para todo el plantel educativo.
Se entregara una hoja con los siguientes
datos:
Nombre del equipo:
Nombre del mural:
Tema:
Nombre de los integrantes:
Grado, grupo, fecha y materiales utilizados
en el mural
Fecha de entrega En clase

Duracion 50 min

Bloque 1
Sesion 10
Actividad 16. Cierre de bloque. Mapa de sol
Tipo Individual

Materiales Hojas, plumones, pluma

Producto Diagrama

Propdsito Que los alumnos expresen los

conocimientos adquiridos en clase
Instrucciones generales Al terminar el mural los estudiantes

realizan un mapa tipo sol en donde
presenten lo que el bloque les aporto en su
conocimiento del arte, su importancia y
como preservar las manifestaciones
artisticas.
Fecha de entrega En clase

Duracion 7 min




éCual fue la
actividad que

mas me
gusto?

¢En qué

debo

mejorar?

¢En qué
sesion

aprendi
menos?

¢Qué

aprendi en
la sesion?
éQué sesion
me gusto
mas?
éQuéya
conocia?
éCuales son
mis areas de
oportunidad
¢Qué me

gusto?, éQué
no me gusto?



Anexos

Bloque 1
Historia del arte I
Sesion 1

Tema: Distingues y aprecias el arte como manifestacion de armonia
Subtema: ;Qué es el arte?
lista de cotejo “linea del tiempo”

valor 2pts

Equipo: Fecha:
Nombres de los integrantes:
Asignatura:
Maestr@: Grado: Grupo:
Puntos:
Nombre de la institucion:
e Entrega y presentacion de la linea del tiempo Si No
e Uso de imagenes nitidas S% No
‘ Si No
e Ortografia y redaccion S No
e Limpieza Si No
e Los eventos presentados son relevantes o
importantes Si No
e Los eventos descritos son precisos, .
Si No
e Fechas y nombres completos Si No
e Eventos secuenciales Si No
e El titulo hace referencia al tema -
Si No
e Letra clara .
Si No
e Facil de leer




Lista de cotejo para el resumen

Nombre: fecha:
Grado:
Grupo:
Criterios Si | No
Contiene titulo del tema
Incluye las ideas principales
La redaccion es coherente
Uso de las reglas ortograficas
La presentacion del resumen es buena
Total:




Guia de video

(2pts)
Nombre:
Grupo: Grado: Equipo: fecha / /
Asignatura:
Nombre del maestr@: puntos

Nombre del videograma:

Breve descripcion del video:

Escuela donde se implementara:

Grupo, nivel:

Asignatura:

Fecha o periodo en el que se utilizarad y la forma como seré presentado:
Objetivo que se espera alcanzar:

Funcion del video:

El lenguaje es claro:

Conocimiento del tema:

Sugerencias y recomendaciones:



Historia del arte

Bloque 1
Lista de cotejo mural
Distingues y aprecias el arte como manifestacion de armonia

Escuela:
Integrantes del equipo:
Grado: Grupo: fecha:

Actividad a evaluar: Mural
Instrucciones: a partir de los criterios establecidos, marca con una X en el apartado
cumplio (Si o No) seglin sea el caso, no olvides anotar las observaciones o sugerencias.
Criterios Si No Observaciones
Titulo del tema

Los dibujos presentados corresponden con
el titulo y el objetivo del tema

Los trazos son limpios

Si cuenta con texto, el texto es coherente
con el tema

Respeta las reglas ortograficas

Promueve e informa acerca de la
conservacion y el respeto a nuestras
tradiciones

Presenta creatividad e innovacion en el
disefio del mural

Muestra dominio del tema

Los integrantes del equipo participaron
activamente en la organizacion del mural

Todos los participantes aportaron ideas
para la creacion del mural

Todos los participantes aportaron
informacioén acerca del tema del mural

Todos los participantes aportaron
materiales para la creacion del mural




BLOQUE 2

NTAS LA RELACION

UMANO-NATURALEZA EN EL
PROCESO HISTORICO DEL ARTE

EXPER

i

T




Tema y subtemas del bloque 2

Bloque y tema Subtemas
Bloque 2. Experimentas la relacion e El museo
humano-naturaleza en el proceso e [Identidad y comunicacion artistica
historico del arte e Elorigeny el desarrollo histérico

e [dentidad cultural

e Tradiciones

o Infografia
e FElforo
e FElforo

e  Museo por un dia

Criterios de evaluacion de las actividades a realizar en el bloque 2

Bloque 2

Productos Descripcion Caracteristicas Puntuacion
Cuestionarios e Jos e (laridad en | 1.5pts
estudiantes respuestas
responden el e Analisis
cuestionario e Ortografia
relacionado e Percepcién de los
con los temas temas
de clase,
reafirmando
conocimiento
Resumen e Los alumnos e Aportaciones 1.5pts
realizan concretas
resumenes de




Foro

Los
estudiantes
participan y
dirigen un foro
abierto acerca
dela
preservacion
de nuestras
tradiciones

culturales

Volumen de voz
Diccion
Vocabulario
Postura del cuerpo
y gesticulacion
Conocimiento del
tema

Organizacién

2pts




Participacion

El alumno
participa en el
aula,
aportando
opiniones e
ideas
relacionadas
con los temas

de las sesiones

Se conduce con
respeto
Tolerancia a
opiniones de
compafieros
Objetivo

Claro

Analisis
Diccion
Aportaciones

concretas

Ipt




Infografia

Los
estudiantes
presentan y
explican al
grupo la
informacion
que contiene
la infografia
acerca de la
importancia
del arte en

nuestra cultura

Ortografia
Conocimiento del
tema
Conceptualizacion
de puntos
importantes
Impacto del arte

en nuestra cultura

2pts




Preguntas

explosivas

Los
estudiantes
participan en
la actividad
respondiendo
preguntas
relacionadas
con los temas

vistos

Participacion
Trabajo en equipo
Conocimiento del

tema

Total del bloque: 20 puntos

2pts




Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion 1 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su
comunidad o regién a partir de su conocimiento

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Establece criterios que le permitan valorara y conservar el patrimonio historico-cultural

Tema: Experimentas la relacion humano- Resumen: El origen de los museos hay que
naturaleza en el proceso histdrico del arte entroncarlo con dos hechos importantes: el
Subtema: El museo coleccionismo y la Ilustracion. El

Coleccionismo, desarrollado a lo largo de las
distintas etapas historicas, tiene sus
antecedentes en tiempos pretéritos

Estrategia Tiempo
Introduccion: 3 min
Bienvenida, pase de lista 5 min
Presentacion del bloque

Desarrollo:

Preguntas guia como introduccion 8 min
Exposicion del tema en PPT por parte del docente 15 min
Organizacion el proyecto “Museo por un dia” 20 min
Cierre:

Dudas del tema 4 min
Comentarios del proyecto

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Hernandez, F. Evolucion del concepto de museo. Recuperado de:
https://revistas.ucm.es/index.php/RGID/article/viewFile/RGID9292120085A/11902

Linares, J. El museo, la museologia y la fuente de informacion museistica. Recuperado de:
http://scielo.sld.cu/pdf/aci/v17n4/aci05408.pdf

Hernandez, S., (2012). La evolucion de los museos y su adaptacion. Recuperado de
http://www.lacult.unesco.org/docc/evolucion_museos.pdf

Murphy, B., (2004). La definicion del museo. Recuperado de:
http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/ICOM News/2004-2/SPA/p3_2004-2.pdf



https://revistas.ucm.es/index.php/RGID/article/viewFile/RGID9292120085A/11902
http://scielo.sld.cu/pdf/aci/v17n4/aci05408.pdf
http://www.lacult.unesco.org/docc/evolucion_museos.pdf
http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/ICOM_News/2004-2/SPA/p3_2004-2.pdf

Bloque 2

Sesion 1.
Actividad 17.
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, colores, plumones.,
plumas
Producto Preguntas guia
Proposito El estudiante utiliza y son significativos los

conceptos vistos en clase.

Instrucciones generales

De manera individual realiza un esquema
de preguntas guia que contengan los
conceptos importantes o significativos de
la sesion

Para realizar las preguntas guia utiliza el
siguiente ejemplo.

El mapa de be contener nombre del
alumno, fecha y nombre del tema de la

sesion.
Fecha de entrega En clase
Duracion 8 min

Jpara
qué?

objetivo

Jpor que? Jqué?
causa concepto

Museo

Jdonde?

lugar

N\

scomo?
proceso




Bloque 2

Sesion 1.
Proyecto final del bloque. Museo

Tipo Equipos

Materiales Obras hechas por los alumnos,
informacion, réplicas de obas de arte,
tripticos

Producto Proyecto. Museo
Propésito Comunica, colabora y promueve eventos

culturales para su disfrute y deleite de el
mismo y espectadores

Instrucciones generales

En equipos los alumnos organizan la
informacion y equipos para el evento
museo por un dia en el cual presentaran
obras de arte hechos por ellos mismo,
réplicas de obras de famosos, informacioén ,
tripticos, etc.

Fecha de entrega

Sesion 9

Duracion

1 hora. 45 min

Bloque 2
Sesion 1.
Tarea 6. Imagen
Tipo individual
Materiales Imagenes
Producto Cuadro QQQ
Propésito Los estudiantes se sensibilizan y expresan

lo que pueden apreciar de las imagenes
artisticas, pinturas, esculturas, etc.

Instrucciones generales

Se les pide a los alumnos que para la
siguiente sesion lleven una imagen de una
pintura artistica, escultura, obra de teatro,
musica o cualquier tipo de arte, con el
nombre del autor y el tipo de técnica usado
en aquella imagen.

Fecha de entrega

Sesion 2

Duracion

15 min




Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion 2 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce la actividad artistica como medio de comunicacién

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de identidad, para definir las estrategias idoneas para

su preservacion

Tema: Experimentas la relaciéon humano- Resumen: El arte es un tipo de comunicacion

naturaleza en el proceso historico del arte en el que se expresa la vida e cada individuo y

Subtema: Identidad y comunicacion artistica el grupo, generando una identidad, que se
necesita, se desea y se siente

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la clase y asistencia Smin
Desarrollo:

Realizacion del cuadro QQQ (qué veo, qué no veo, qué infiero) 10 min

Se dispone de este tiempo para orientar al grupo en el montaje de la exposicion | 40 min
“museo por un dia y creaciones de pinturas para el museo
Cierre:

Responde el cuestionario 5 min
Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Choza, J., (2015). Filosofia del arte y a comunicacion. Teoria del interfaz. ISBN:
978-84-941231-8-4.

Carballo, M., El arte como relato identitario. Recuperado de:
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/proyectograduacion/archivos/2757 pg.pdf

Aburto, M. Arte y comunicacion. El objeto en el transobjeto. Recuperado de:
http://www.razonypalabra.org.mx/N/n66/actual/saburto.pdf



http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/proyectograduacion/archivos/2757_pg.pdf
http://www.razonypalabra.org.mx/N/n66/actual/saburto.pdf

Bloque 2

Sesion 2.
Actividad 18. Cuadro QQQ (qué veo, qué no veo, qué infiero)
Tipo individual
Materiales Imégenes
Producto Cuadro QQQ
Propésito Los estudiantes se sensibilizan y expresan

lo que pueden apreciar de las imagenes
artisticas, pinturas, esculturas, etc.

Instrucciones generales Manera individual los estudiantes
presentan las imagenes que se les pidio la
sesion pasada y contestan el cuadro QQQ,
de acuerdo a lo que les transmite la
imagen
Fecha de entrega En clase

Duracion 15 min

Bloque 2
Sesion 2
Actividad 19. Cuestionario
Tipo individual
Materiales Hojas , lapiz
Producto Cuestionario
Proposito Reafirmar los conocimientos vistos en
clase y conocer su interés acerca del tema
Instrucciones generales De manera individual responde las
preguntas que se te presentan
Fecha de entrega En clase
Duracion 5 min

Cuadro QQQ

Qué veo Qué no veo Qué infiero




Bloque 2
Sesion 2
Cuestionario
Tema: Experimentas la relacion humano-naturaleza en el proceso historico del arte
Subtema: identidad y comunicacién artistica
Maestr(@:
Alumno:

Grado: Grupo: fecha: / /20

(Qué es la identidad?

(Qué significa para mi cultural?

(Cual es la importancia de conocer mi identidad y como puedo comunicarla?

(Por qué es importante conservar nuestras tradiciones?

(Como puedo preservar y contribuir en para la preservacion de mi cultura?

(Qué significo para mi esta clase?



Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion 3 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta sus ideas respecto al arte como un hecho historico-
social.

Valora y promueve el patrimonio historico-cultural de su comunidad o region a partir de su
conocimiento

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Identifica la relacion del hombre con el arte para establecer criterios que le permitan valorar y
conservar el patrimonio historico cultural

Tema: Experimentas la relacion humano- Resumen: El arte surge de la necesidad de
naturaleza en el proceso historico del arte comunicarse y de crear. Surge con la idea de
Subtema: El origen y el desarrollo histérico dejar una huella y una herencia para las futuras
del arte generaciones

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a los alumnos a sesion, pase de lista 5 min
Desarrollo

Preguntas guia 10 min
Exposicion del tema en PPT por parte del maestro 15 min
Presentacion de imégenes primeras manifestaciones artisticas 15 min
Cierre:

Realizar un resumen de la sesion 15 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, presentacion de imagenes en ppt, rotafolio o papeldgrafo

Referencias: Rodriguez, M., (2005). El arte paleolitico superior. ISBN 84-9714-026-5.
Recuperado de: http://webs.ucm.es/centros/cont/descargas/documento10734.pdf

Los origenes del arte. Recuperado de: http://www.sabuco.com/historia/origenesarte.pdf
Historia del arte y de la estética. Recuperado de:
https://empezandoafilosofar.files.wordpress.com/2017/05/historia.pdf



http://webs.ucm.es/centros/cont/descargas/documento10734.pdf
http://www.sabuco.com/historia/origenesarte.pdf
https://empezandoafilosofar.files.wordpress.com/2017/05/historia.pdf

Bloque 2

Sesion 3.
Actividad 20.
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, colores, plumones.,
plumas
Producto Preguntas guia
Proposito El estudiante utiliza y son significativos los
conceptos vistos en clase.
Instrucciones generales De manera individual realiza un esquema

de preguntas guia que contengan los
conceptos importantes o significativos de
la sesion
Para realizar las preguntas guia utiliza el
siguiente ejemplo.
El mapa de be contener nombre del
alumno, fecha y nombre del tema de la
sesion.
Fecha de entrega En clase

Duracion 10 min

Jpor que? Jqué?

conceito

Jdonde? scomo?
lugar proceso



Bloque 2

Sesion 3
Actividad 21. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracioén

15 min




Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion 4 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su
comunidad o regidn a partir de su conocimiento

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad propia y define estrategias idoneas para
su preservacion

Tema: Experimentas la relacion humano- Resumen: los conceptos de identidad y de
naturaleza en el proceso historico del arte cultura son inseparables, por la sencilla razén
Subtema: Identidad cultural de que el primero se construye a partir de

materiales culturales.

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la sesion y pase de lista 5 min
Desarrollo:

Realizar un cuadro SQA (qué sé. Qué quiero saber, qué aprendi) 8 min
Exposicion del tema en PPT por parte del maestro 17 min
Realizacion de un poema 15 min
Cierre:

Se completa el cuadro SQA y se realiza una lluvia de ideas 15 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, hojas con la lectura

Referencias: Giménez, G. LA CULTURA COMO IDENTIDAD Y LA IDENTIDAD COMO
CULTURA. Recuperado de: http://perio.unlp.edu.ar/teorias2/textos/articulos/gimenez.pdf
Molano, O., (2007). Identidad cultural un concepto que evoluciona. ISSN: 1657-8651.
Recuperado de: http://www.redalyc.org/pdf/675/67500705.pdf

Yucatan, costumbres y tradiciones. Recuperado de:
http://www.mayas.uady.mx/yucatan/yuc02.html



http://perio.unlp.edu.ar/teorias2/textos/articulos/gimenez.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/675/67500705.pdf
http://www.mayas.uady.mx/yucatan/yuc02.html

Bloque 2

Sesion 4
Actividad 22. Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
Tipo Individual

Materiales Hoja con el cuadro

Producto Cuadro SQA

Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales De manera individual los alumnos

completan el cuadro SQA con los
conocimientos que tienen acerca del tema y
los que adquirieron al final en la sesion
Fecha de entrega En clase

Duracion 8min

Bloque 2
Tema: Experimentas la relacion humano-naturaleza en el proceso historico del arte

Subtema: identidad cultural

Nombre:
Grado:

Grupo:

Cuadro SQA (Qué s¢, qué quiero saber, qué aprendi)

e De manera individual y de acuerdo con los conocimientos previos llena los primeros
dos cuadros del esquema, al finalizar la clase llena el ultimo cuadro.

Qué s¢ Qué quiero saber Qué aprendi




Bloque 2

Sesion 4
Actividad 23. Poema
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco
Producto Poema
Propésito Que los alumnos desarrollen su creatividad

en base a los conocimientos adquiridos en
la sesion

De manera individual los alumnos realizan

un poema en base a la lectura realizada en

Instrucciones generales

la sesion
El poema debe contener:
Titulo
Nombre del alumno
Fecha de entrega En clase
Duracion 15min




Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion S (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Analiza criticamente el proceso creativo y las relaciones de este
con el arte

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Estructura las ideas principales del arte para entender la cultura y la creacion artistica de su
comunidad

Tema: Experimentas la relacion humano- Resumen: Es pautas de convivencia en
naturaleza en el proceso historico del arte una comunidad considerada digna de
Subtema: Tradiciones constituirse como una parte integral de sus usos

y costumbres. La tradicion suele ser un
conjunto de conocimiento y también de
principios o fundamentos socioculturales
selectos, que por considerarlos especialmente
valiosos o acertados se pretende se extiendan,
asi unas generaciones las transmitiran a las
siguientes a fin de que se conserven, se
consoliden y se adectuien a nuevas

circunstancias.
Introduccion:
Bienvenida a la clase, pase de lista 3 min
Presentacion del video a los estudiantes un “€l cochinito coi coi” 3 min
Desarrollo:
Exposicion del tema en PPT a cargo del maestro 10 min
Cierre:
Dindmica preguntas explosivas 44 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, video,
globos

Referencias: Fiestas y tradiciones (2014) recuperado de:
http://www.xochicalco.edu.mx/galeria/rhc/revistas/La-Huella-del-Coyote-51.pdf

Reinoso, M., Von, L. (2008). Tradiciones y culturas populares. No. 15. ISBN 979-581- 03-01.
Recuperado de: http://www.destiempos.com/n15/dossierl5.pdf

Blog http://cytmex.blogspot.mx/2010/10/estado-de-yucatan.html

Video: YouTube jarana tradicional cochinito coi coi: https://www.youtube.com/watch?v=s7uS2 090zE



https://es.wikipedia.org/wiki/Comunidad
https://es.wikipedia.org/wiki/Usos_y_costumbres
https://es.wikipedia.org/wiki/Usos_y_costumbres
https://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Generaciones
http://www.xochicalco.edu.mx/galeria/rhc/revistas/La-Huella-del-Coyote-51.pdf
http://www.destiempos.com/n15/dossier15.pdf
http://cytmex.blogspot.mx/2010/10/estado-de-yucatan.html
https://www.youtube.com/watch?v=s7uS2_O90zE

Bloque 2

Sesion 5
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: el cochinito coi coi
https://www.youtube.com/watch?v=s7uS2 090zE
Duracion 3 min
Breve descripcion del video En el video se presenta un baile tradicional de

nuestro estado Yucatdn, un baile tipico y
representado siempre en vaquerias

Escuela donde se implementara Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado Durante los 60 min de clase se toman 3 min.

Para ver el video el cual se relaciona con el

tema de la sesion y representa una tradicion

del estado

Objetivos que se espera alcanzar Valora y observa la importancia de nuestra

cultura en el pais el cual le aporta identidad y

respeto por su region

Funcion del video Permite al estudiante conocer las tradiciones

de su pais y su contexto

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y

reflexionar acerca de las tradiciones de

nuestro Estado

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio

para percibir mejor los sonidos de la musica

que se presenta en el video

Después de visionar el video Los alumnos comparten con sus compafieros

y el profesor lo que mas les gusto del video y

comparten su opinion acerca del baile
Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

El video es claro y con buen sonido

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=s7uS2_O90zE
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Bloque 2
Plan de sesion 6 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce la actividad artistica como un medio de comunicacioén
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad cultural propia, para definir las
estrategias idoneas de preservacion

Tema: Experimentas la relaciéon humano- Resumen: Es una combinacion de imagenes
naturaleza en el proceso histérico del arte sintéticas, explicativas y de facil
Subtema: Infografia entendimiento, con textos con el fin de

comunicar de manera visual para facilitar su
transmision, se puede ayudar al lector a
entender e interpretar de manera rapida y facil

Estrategia Tiempo
Introduccion:

Bienvenida, pase de lista Smin
Desarrollo:

Presentacion del video ;Coémo hacer un infografia en ppt? 35min
Los alumnos se organizan para la realizacioén de una infografia 15min
Cierre:

Los alumnos realizan un resumen Smin

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion infografia , plumones, pintarron
Referencias: Alfaguara: infantil y juvenil recuperado de: http://aldeavirtual.infotec.com.mx/wp-
content/uploads/2015/02/la_infografia.pdf

Colle, R., (2004). Infografias: tipologias. ISSN: 1138-5820. Recuperado de:
https://www.ull.es/publicaciones/latina/latina_art660.pdf

Universidad de Londre. Recuperado de:
http://biblioteca.tach.ula.ve/profeso/agu_w/la_infogra.pdf

video: https://www.youtube.com/watch?v=u0LOItBLXY4



http://aldeavirtual.infotec.com.mx/wp-content/uploads/2015/02/la_infografia.pdf
http://aldeavirtual.infotec.com.mx/wp-content/uploads/2015/02/la_infografia.pdf
https://www.ull.es/publicaciones/latina/latina_art660.pdf
http://biblioteca.tach.ula.ve/profeso/agu_w/la_infogra.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=u0LOltBLXY4

Bloque 2

Sesion 6
Actividad 24. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 5 min




Bloque 2

Sesion 6

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Nombre del videograma

Video: {Cémo hacer una infografia?
https://www.youtube.com/watch?v=u0LOItBLXY4

Duraciéon

35min

Breve descripcion del video

En el video se presenta las herramientas, las
instrucciones y ejemplos de paginas para crear una
infografia

Escuela donde se implementara

Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte

Forma cémo sera presentado

Se toman 35 de 60 de la clase para ver el video de
la creacion de una infografia, el cual mas adelante
sera muy util

Objetivos que se espera alcanzar

Observa las diferentes maneras de comunicar y
expresarse acerca de la importancia del arte

Utiliza las TICS para compartir informacion acerca
del arte

Funcion del video

Antes de visionar el video

Conocer una manera innovadora de compartir
informacion, es este caso del arte

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video

Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video

El video es claro y con buen sonido

Los alumnos se organizan en equipos para crear
una infografia con temas relacionado con el arte

Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

Tener el video o el link para presentarlo

Ejemplo:

https://magic.piktochart.com/infographic/saved/24813094#



https://www.youtube.com/watch?v=u0LOltBLXY4
https://magic.piktochart.com/infographic/saved/24813094

SHL0

El sonido es producido por las El sonido se produce por las
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Bloque 2
Plan de sesion 7 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce la actividad artistica como un medio de comunicacion
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad cultural propia, para definir las
estrategias idoneas de preservacion

Tema: Experimentas la relaciéon humano- Resumen: Lugar fisico o virtual (a través
naturaleza en el proceso historico del arte de Internet, a través de una charla) que se
Subtema: Foro emplea para reunirse ¢ intercambiar ideas y

opiniones sobre diversos temas de interés
comun. Pueden clasificarse en: foros publicos,
foros privados y foros protegidos. Lo
importante de participar en ellos es que se
pueden escuchar las diferentes perspectivas
sobre un tema, a la vez que podemos intervenir
enriqueciendo el debate con nuestro punto de
vista y llegando a un acuerdo

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 4 min
Cuadro SQA (qué sé. Qué quiero saber, qué aprendi 3 min
Desarrollo:

Exposicion de las infografias de los alumnos a cerca de la importancia del arte | 20 min
en nuestra cultura 10 min
Exposicion del docente acerca del tema 10 min
Realizacion de un triptico para el museo

Cierre: 10 min
Organizacion para realizar un foro acerca de la preservacion de nuestras 3 min
tradiciones

Se termina de llenar el ultimo cuadro SQA

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Universidad de las Américas. Recuperado de:
http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadlmg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf

Buil, I; Hernandez, B; Ses¢, F.; Urquizu, P. (2012) Los foros de discusion y sus beneficios en la
docencia virtual: recomendaciones para un uso eficiente vol. 22, nim. 43. ISSN: 0121-5051
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf

Universidad Nacional entre Rios. Recuperado de:
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Internet
http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadImg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf

Bloque 2

Sesion 7
Actividad 25. Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
Tipo Individual

Materiales Hoja con el cuadro

Producto Cuadro SQA

Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales De manera individual los alumnos

completan el cuadro SQA con los
conocimientos que tienen acerca del tema y
los que adquirieron al final en la sesion
Fecha de entrega En clase

Duracion 3min

Bloque 2
Tema: Experimentas la relacion humano-naturaleza en el proceso historico del arte

Subtema: foro

Nombre:
Grado:

Grupo:

Cuadro SQA (Qué s¢, qué quiero saber, qué aprendi)

¢ De manera individual y de acuerdo con los conocimientos previos llena los primeros
dos cuadros del esquema, al finalizar la clase llena el ultimo cuadro.

Qué s¢ Qué quiero saber Qué aprendi




Bloque 2

Sesion 7
Actividad
Tipo Grupo
Materiales Hojas, informacion
Producto Triptico
Proposito Organizar la informacion para el museo

Instrucciones generales

Los alumnos se organizan en equipos para
la creacion de un triptico, el cual
proporciona informacién n y organizacion
del museo presentado por los estudiantes

Fecha de entrega

En clase

Duracidén

10min

Ejemplo:

Triptico del museo Cantén

Los espacios y detalies interiores

- V4 a b ’
Tutacio Canton

" mimm
= &
- [OREy

WooMACUTA [P !-- =




Historia del arte 1

Bloque 2
Plan de sesion 8 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce la actividad artistica como un medio de comunicacioén
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad cultural propia, para definir las
estrategias idoneas de preservacion

Tema: Experimentas la relacion humano- Resumen: caracteristicas del Foro

naturaleza en el proceso histdrico del arte Es libre para la expresion de ideas o

Subtema: El foro conocimientos de los integrantes.
Permite la discusion de cualquier tema de
conocimientos

Los temas tienen que ser de interés para todos
los integrantes.

Casi siempre es informal.

Formula una pregunta concreta y estimulante
referida al tema.

Distribuye el uso de la palabra.

Limita el tiempo de las exposiciones.

Los alumnos presentan y participan en el foro

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida, pase de lista 3 min
Presentacion de la asignatura y personas que participan en el foro 7 min
Desarrollo:

Foro “ la preservacion del arte y costumbres” 40 min
Cierre:

Realimentacion del foro 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora

Referencias: : Universidad de las Américas. Recuperado de:
http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadImg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf

Buil, I; Hernandez, B; Sesé, F.; Urquizu, P. (2012) Los foros de discusion y sus beneficios en la
docencia virtual: recomendaciones para un uso eficiente vol. 22, nim. 43. ISSN: 0121-5051
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf

Universidad Nacional entre Rios. Recuperado de:
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf



http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadImg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf

Bloque 2

Criterios del foro
Actividad 27. Foro

Nombre de la escuela:

Nombre del alumno:

Historia del arte

Quito semestre

Foro: la preservacion del arte y costumbres

Criterios Si | No Observaciones

Domina el tema

Interviene con aportes personales a la
discusion sobre el tema

Intervine e tomando en cuenta las opiniones de
los demas

Realiza aportaciones apoyadas de documentos
y textos validos

Aporta soluciones a las preguntas planteadas
Plantea preguntas en el foro

Plantea las dificultades del tema y explica las
soluciones

Expresa con claridad sus ideas

Aplica normas de comunicacion oral
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Bloque 2
Plan de sesion 9 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce la actividad artistica como un medio de comunicacioén
Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad o region a partir de su
conocimiento

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad cultural propia, para definir las
estrategias idoneas de preservacion

Tema: Experimentas la relacién humano- Resumen: Los museos exponen colecciones,

naturaleza en el proceso histérico del arte conjuntos de objetos e informacion que reflejan

Subtema: Museo por un dia algn aspecto de la existencia humana o su
entorno.

Los alumnos presentaran el museo por un dia,
en el cual todo el plantel educativo esta

invitado.
Estrategia Tiempo
Introduccion:
Bienvenida, pase de lista 3 min
Desarrollo:
Se realiza el museo por un dia lhra. 55 min
Cierre de la sesion
Agradecimientos a los alumnos por su colaboracion y organizacion 2 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, presentacion de
imagenes en ppt,

Referencias: Hernandez, F. Evolucion del concepto de museo. Recuperado de:
https://revistas.ucm.es/index.php/RGID/article/viewFile/RGID9292120085A/11902

Linares, J. El museo, la museologia y la fuente de informacion museistica. Recuperado de:
http://scielo.sld.cu/pdf/aci/v17n4/aci05408.pdf

Hernandez, S., (2012). La evolucion de los museos y su adaptacion. Recuperado de
http://www.lacult.unesco.org/docc/evolucion_museos.pdf

Murphy, B., (2004). La definicion del museo. Recuperado de:
http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/ICOM_News/2004-2/SPA/p3 2004-2.pdf



https://revistas.ucm.es/index.php/RGID/article/viewFile/RGID9292120085A/11902
http://scielo.sld.cu/pdf/aci/v17n4/aci05408.pdf
http://www.lacult.unesco.org/docc/evolucion_museos.pdf
http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/ICOM_News/2004-2/SPA/p3_2004-2.pdf

Anexos

Bloque 2
Proyecto de la unidad: Museo por un dia

Nombre de la escuela:
Quinto semestre
Historia del arte

Equipo:
Nombre de los integrantes del equipo:
Grado: Grupo: fecha:
Criterios Si No Observaciones
Ubica las obras de arte por tiempo y
cultura

Los temas presentados son claros y siguen
reglas ortograficas

Los textos presentados son coherentes
Existen obras hechos por los alumnos

Las obras presentadas por los alumnos son
recreaciones de artistas famosos

Las obras presentadas por los alumnos
contienen nombre del autor

Las obras presentadas contienen el nombre
de las obras

Existen en el museo obras hechas por los
alumnos

Las obras hechas por los alumnos
contienen titulo de la obra y nombre del
autor

El museo presenta limpieza en sus obras,
temas y pasillos en lo que se exponen

El museo presenta organizacion

El museo presenta creatividad e innovacion
Se presentan imagenes de diversos museo
en el mundo

Se usan proyector, computadora y musica
Se presentd un triptico a los visitantes con
lo que contiene el museo

Los equipos de los alumnos aportaron
materiales y obras para el museo

Todos los equipos trabajaron en la
organizacion y limpieza del museo

Todos los equipos aportaron informacion
para los temas presentado en el museo




Lista de cotejo para el resumen

Nombre: fecha:
Grado:
Grupo:
Criterios Si | No
Contiene titulo del tema
Incluye las ideas principales
La redaccion es coherente
Uso de las reglas ortograficas
La presentacion del resumen es buena
Total:




BLOQUE 3

UBICAS ELL ARTE EN LA
PREHISTORIA EN SUS
MANIFESTACIONES

FERENTES




Tema y subtemas bloque 3

Bloque y tema Subtemas

Bloque 3 Ubicas el arte en la prehistoria El cartel artistico

en sus diferentes manifestaciones e El arte rupestre
e FElarte en la historia
o La influencia en el arte rupestre
e Foro
e La importancia del arte prehistorico:
o FElcartel

e Presentacion del cartel

Criterios de evaluacion de las actividades a realizar en el bloque 3

Bloque 3

Productos Descripcion Caracteristicas Puntuacion
Cuestionarios e Los e (laridad en | 2pts
estudiantes respuestas
responden el e Analisis
cuestionario e Ortografia
relacionado e Percepcion de
con los temas los temas
de clase,
reafirmando
conocimiento
Resumenes e Los alumnos e Aportaciones | 2.5pts
realizan concretas
resumenes de




Exposiciones

Los
estudiantes
presentan y
explican temas
y tareas
relacionadas
con los temas

de las sesiones

Volumen de
voz

Diccion
Vocabulario
Postura  del
cuerpo y
gesticulacion
Contacto
visual
Conocimiento

del tema

2pts




Réplica de
pinturas

rupestres

Los alumnos
realizan una
réplica de
alguna imagen
presentada en

la sesion

Limpieza
Trazo y wuso

del color

2pts




Calendario y

triptico

Los
estudiantes
realizan un
calendario con
las fechas para
la organizacion
del foro y el
cartel.

Se realiza
también un
triptico con la
informacion
que contienen
los carteles, los
equipos,
quienes lo
conforman y el

nombre de su

cartel

Organizacion
Trabajo en
equipo
Informacion
de fuentes
validas

limpieza

1.5pts




cuidar a lo
largo del

tiempo

Cartel

Por equipos los
estudiantes
realizan un
cartel a cerca
de la
importancia
del arte
prehistorico, su
conservacion

y cuidado

Limpieza
Congruencia
Analisis
Ortografia
Organizacién
Trabajo en
equipo
Conocimiento

del tema

4pts

Total del bloque: 19 puntos
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Bloque 3
Plan de sesion 1 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestaciones de ideas y crea conciencia
de la influencia que tienen los factores del habitat (clima, flora, fauna) en el desarrollo de
tendencias artisticas en la prehistoria

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistorico para entender
la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: Un cartel es un soporte de
diferentes manifestaciones la publicidad. Consiste en una lamina
Subtema: El cartel artistico de papel, cartdon u otro material que se imprime
con algln tipo de mensaje visual

(texto, imagenes y todo tipo de recursos
graficos) que sirve de anuncio para difundir
una informacion, un evento, un bien
economico (ya sea producto o servicio),

una reivindicacion o cualquier otra causa.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 3 min
Conocimientos previos 10 min
Desarrollo:

Exposicion del tema en PPT por parte del docente 10 min
video: Top de las mejores pinturas paleoliticas 7 min
Realizacion de una réplica arte paleolitico 20 min
Cierre:

Se forman equipos para la realizacion de un cartel para el final del bloque 5 min
Realimentacion del tema con lluvias de ideas 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, carton, pinturas, colores, hojas en blanco

Referencias: El cartel. Recuperado de: http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-
cartel.pdf

El cartel. Recuperado de:
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf

El cartel. Recuperado de: https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-
publicitario.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Publicidad
https://es.wikipedia.org/wiki/Papel
https://es.wikipedia.org/wiki/Cart%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Texto
https://es.wikipedia.org/wiki/Im%C3%A1genes
https://es.wikipedia.org/wiki/Anuncio
https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Acontecimiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Bien_econ%C3%B3mico
https://es.wikipedia.org/wiki/Bien_econ%C3%B3mico
https://es.wikipedia.org/wiki/Producto_(econom%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_(econom%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Reivindicaci%C3%B3n
http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf

Bloque 3

Sesion 1
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: top de las mejores pinturas paleoliticas
https://www.youtube.com/watch?v=AqEy7vTiKZM
Duracion 7min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de las

pinturas paleoliticas y su conservacion
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma como sera presentado Se toman siete minutos de 60 minutos de la clase

ara presentar el video y las pinturas hechas por los
primero hombres

Objetivos que se espera alcanzar | El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas del ser humano y su tipo de expresion

Funcion del video Conocer las expresiones del ser humano desde la
antigliedad.
Actividades de descripcion de cada etapa del video

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos crean su propia pintura paleolitica

basandose en la expresion y comunicacion que los
primeros hombres querian transmitir
Sugerencias y recomendaciones
Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido
Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=AqEy7vTjKZM

Historia del arte |

Bloque 3
Plan de sesion 2 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestaciones de ideas y crea conciencia

de la influencia que tienen los factores del habitat (clima, flora, fauna) en el desarrollo de

tendencias artisticas en la prehistoria

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistérico para entender

la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: El arte rupestre, presente en casi

diferentes manifestaciones todas las regiones del planeta, es una mina de

Subtema: El arte rupestre informaciones sobre los comienzos
intelectuales de la humanidad

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la clase 3 min
Cuadro QQQ (qué veo, qué no veo, qué infiero) 5 min
Desarrollo:

Presentacion de las pinturas rupestres 30 min
Exposicion del tema por parte del maestro 10 min
Cierre:

Resumen de la clase 5 min
Compartir en plenaria su opinion acerca del tema 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarrén, plumones
Referencias: El correo de la UNESCO. El arte de los comienzos. Recuperado de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0011/001113/111392s0.pdf

Montes, R., (2012). Teorias interpretativas del arte rupestre. ISSN: 1989-6883.

Introduccidn al arte. Recuperado de: http://www.monogratias.com/trabajos-pdf900/introduccion-
arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf



http://unesdoc.unesco.org/images/0011/001113/111392so.pdf
http://www.monografias.com/trabajos-pdf900/introduccion-arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf
http://www.monografias.com/trabajos-pdf900/introduccion-arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf

Bloque 3

Sesion 2.
Actividad 28. Cuadro QQQ (qué veo, qué no veo, qué infiero)
Tipo individual
Materiales Imégenes
Producto Cuadro QQQ
Propésito Los estudiantes se sensibilizan y expresan

lo que pueden apreciar de las imagenes

artisticas, pinturas, esculturas, etc.
Instrucciones generales Manera individual los estudiantes
presentan las imagenes que se les pidio la
sesion pasada y contestan el cuadro QQQ,
de acuerdo a lo que les transmite la

imagen
Fecha de entrega En clase
Duracion 5 min
Qué veo Qué no veo Qué infiero

Bloque 3
Sesion 2
Actividad 29. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 7 min




Historia del arte 1

Bloque 3
Plan de sesion 3 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Experimenta, define y valora el arte rupestre como un hecho
histérico compartido que permite la comunicacion entre culturas en el tiempo y espacio

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora las manifestaciones artisticas de la prehistoria, estableciendo las relaciones existentes entre
arte-filosofia y arte contextos fisicos

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus Resumen: La historia del arte es la evolucion
diferentes manifestaciones del arte a través del tiempo. Entendido como
Subtema: El arte en la historia cualquier actividad o producto realizado por el
ser humano con la finalidad estética o
comunicativa, a través del que se expresa
ideas, emociones o en general, una vision del
mundo, el arte emplea diversos recursos, como
los platicos, lingliisticos, sonoros o mixtos

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida la clase 5 min
Desarrollo:

Preguntas Guia 10 min
Exposicion del tema en PPT por parte del maestro 20 min
Video de la filosofia del arte 5 min
Cierre:

Resumen de la sesion 10 min
Comparten sus preguntas guias en plenaria 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: de la Pena, M., (2008). Historia del arte. ISBN 84-7723-716-6. Recuperado de:
http://dehesa.unex.es/bitstream/handle/10662/6950/84-7723-716-6.pdf?sequence=1

Manrique, A., la historia del arte en México. Recuperado de:
http://www.revistadelauniversidad.unam.mx/ojs_rum/files/journals/1/articles/13388/public/13388-
18786-1-PB.pdf

Video: https://www.youtube.com/watch?v=Ngy4G0LkA40



http://dehesa.unex.es/bitstream/handle/10662/6950/84-7723-716-6.pdf?sequence=1
http://www.revistadelauniversidad.unam.mx/ojs_rum/files/journals/1/articles/13388/public/13388-18786-1-PB.pdf
http://www.revistadelauniversidad.unam.mx/ojs_rum/files/journals/1/articles/13388/public/13388-18786-1-PB.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Ngy4G0LkA4o

Bloque 3

Sesion 3.
Actividad 30.
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, colores, plumones.,
plumas
Producto Preguntas guia
Proposito El estudiante utiliza y son significativos los
conceptos vistos en clase.
Instrucciones generales De manera individual realiza un esquema

de preguntas guia que contengan los
conceptos importantes o significativos de
la sesion
Para realizar las preguntas guia utiliza el
siguiente ejemplo.
El mapa de be contener nombre del
alumno, fecha y nombre del tema de la
sesion.
Fecha de entrega En clase

Duracion 10 min

Jpor que?

Jdonde? scomo?
lugar proceso



Bloque 3

Sesion 3

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Nombre del videograma

Video: La filosofia del arte
https://www.youtube.com/watch?v=Ngy4G0LkA40

Duracion

Smin

Breve descripcion del video

En el video se presenta la importancia de la
filosofia del arte, ya que es una de las filosofias
mas antiguas de la historia

Escuela donde se implementara

Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte

Forma cémo sera presentado

Se toman 5 minutos de 60 minutos de la clase para
presentar el video

Objetivos que se espera alcanzar

El alumno valora la historia del arte y su filosofia,
asi como las manifestaciones artisticas derivadas de
la filosofia

Funcion del video

Antes de visionar el video

Conocer la historia y la filosofia del arte

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video

Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video

El video es claro y con buen sonido

Los alumnos comparten su idea acerca del video
después de esto realizan un resumen.

Sugerencias y recomendaciones
Tener el materia adecuado para la presentacion del video

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=Ngy4G0LkA4o

Bloque 3

Sesion 3
Actividad 31. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 10 min




Historia del arte 1

Bloque 3
Plan de sesion 4 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Experimenta, define y valora el arte rupestre como un hecho
histérico compartido que permite la comunicacion entre culturas en el tiempo y espacio

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Contextualiza temporalmente las caracteristicas de arte en la prehistoria para apreciar el
desarrollo creativo de esta

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: Se trata de una de las

diferentes manifestaciones manifestaciones artisticas mas antiguas de las
Subtema: La influencia del arte rupestre que se tiene constancia, ya que, al menos,
existen testimonios datados hasta los 40.000
anos de antigiiedad, es decir, durante la

ultima glaciacion. Por otra parte, aunque la
pintura rupestre es esencialmente una
expresion espiritual primitiva, ésta se puede
ubicar en casi todas las épocas de la historia del
ser humano y en todos

los continentes exceptuando la Antartida.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 4 min
Conocimientos acerca del tema 6 min
Desarrollo:

Exposicion del tema por parte del maestro 15 min
Video del arte rupestre 28 min
Cierre:

En contacto con tus conocimientos 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: El correo de la UNESCO. El arte de los comienzos. Recuperado de:
http://unesdoc.unesco.org/images/0011/001113/111392s0.pdf

Montes, R., (2012). Teorias interpretativas del arte rupestre. ISSN: 1989-6883.

Introduccion al arte. Recuperado de: http://www.monografias.com/trabajos-pdf900/introduccion-
arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf

video: https://www.youtube.com/watch?v=F00nngw6UMS



https://es.wikipedia.org/wiki/Glaciaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Historia
https://es.wikipedia.org/wiki/Continente
https://es.wikipedia.org/wiki/Ant%C3%A1rtida
http://unesdoc.unesco.org/images/0011/001113/111392so.pdf
http://www.monografias.com/trabajos-pdf900/introduccion-arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf
http://www.monografias.com/trabajos-pdf900/introduccion-arte-rupestre/introduccion-arte-rupestre.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=F00nngw6UM8

Bloque 3

Sesion 4
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: top de las mejores pinturas paleoliticas
https://www.youtube.com/watch?v=AgEy7vTiKZM
Duracion 7min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de las

pinturas paleoliticas y su conservacion
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma como sera presentado Se toman siete minutos de 60 minutos de la clase

ara presentar el video y las pinturas hechas por los
primero hombres

Objetivos que se espera alcanzar | El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas del ser humano y su tipo de expresion

Funcion del video Conocer las expresiones del ser humano desde la
antigliedad.
Actividades de descripcion de cada etapa del video

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos crean su propia pintura paleolitica

basandose en la expresion y comunicacion que los
primeros hombres querian transmitir
Sugerencias y recomendaciones
Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido
Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=AqEy7vTjKZM

En contacto con tus

conocimientos

Bloque 3
Sesion 4

Ubicas el arte en la prehistoria en sus diferentes
manifestaciones

Nombre:

¢Cuales son las primeras expresiones del hombre en la
antiguedad?

¢En donde se ubican algunas de las pinturas rupestres?

¢:Como se pueden conservar las primeras manifestaciones
artisticas?

¢Qué opinion tienes al observar las pinturas presentadas en
la clase?

¢Cual crees que era la utilidad de la creacion de estas
pinturas?




Historia del arte 1

Bloque 3
Plan de sesion S (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta sus ideas respecto a la utilidad del arte rupestre de

acuerdo a su filosofia de vida y que han influido en la historia del arte

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistorico para entender

la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: Un foro es una técnica de

diferentes manifestaciones comunicacion a través de la cual distintas

Subtema: Foro personas conversan sobre un tema de interés
comun. El foro es grupal y suele estar dirigido
por un moderador

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 3 min
Pase de lista 5 min
Conocimientos previos

Desarrollo:

Organizacidn en equipos para los carteles 20min
Organizacion de un foro 25 min
Cierre:

Realizar un calendario con las actividades 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarrén, plumones
Referencias: Universidad de las Américas. Recuperado de:
http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadlmg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf

Buil, I; Hernandez, B; Ses¢, F.; Urquizu, P. (2012) Los foros de discusion y sus beneficios en la
docencia virtual: recomendaciones para un uso eficiente vol. 22, nim. 43. ISSN: 0121-5051
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf

Universidad Nacional entre Rios. Recuperado de:
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf



http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadImg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf

Bloque 3

Criterios del foro

Actividad 32. Foro

Nombre de la escuela:

Nombre del alumno:

Historia del arte

Quito semestre

Foro: la importancia del arte prehistérico

Domina el tema

Criterios Si | No

Observaciones

Interviene con aportes personales a la
discusion sobre el tema

Intervine e tomando en cuenta las opiniones de
los demas

Realiza aportaciones apoyadas de documentos
y textos validos

Aporta soluciones a las preguntas planteadas

Plantea preguntas en el foro

Plantea las dificultades del tema y explica las
soluciones

Expresa con claridad sus ideas

Aplica normas de comunicacion oral

Bloque 3
Sesion 5
Actividad 33. El cartel
Tipo Grupal
Materiales Carton, cartulina, hojas de colores,
plumones , informacion , imdgenes
Producto Cartel
Propdsito Los estudiantes se sensibilizan y expresan

lo que pueden apreciar de las primeras
manifestaciones artisticas hechas por el
hombre

Instrucciones generales

En equipos de 5 personas los alumnos se
organizan para presentar sus carteles acerca
de la importancia y de la preservacion del
arte prehistorico, es importante que todos
los alumnos aporten informacion y
material.

Fecha de entrega

Sesion 8

Duracion

20min
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Bloque 3
Plan de sesion 6 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora y promueve el patrimonio histérico-cultural de su
comunidad a partir de la conceptualizacion del arte rupestre y el reconocimiento axioldgico de
las manifestaciones artisticas de la época

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistorico para entender
la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: Un foro es una técnica de

diferentes manifestaciones comunicacion a través de la cual distintas
Subtema: La importancia del arte prehistorico | personas conversan sobre un tema de interés
(foro) comun. El foro es grupal y suele estar dirigido

por un moderador
Los alumnos realizan en el aula un foro.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 10 min
Desarrollo:

Foro 55 min
Cierre:

Resumen 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Universidad de las Américas. Recuperado de:
http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadIimg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf

Buil, I; Hernandez, B; Sesé, F.; Urquizu, P. (2012) Los foros de discusion y sus beneficios en la
docencia virtual: recomendaciones para un uso eficiente vol. 22, nim. 43. ISSN: 0121-5051
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf

Universidad Nacional entre Rios. Recuperado de:
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf



http://www.udla.cl/portales/tp9e00af339c16/uploadImg/File/fichas/Ficha-17-foro.pdf
http://www.redalyc.org/pdf/818/81824123012.pdf
https://ead.uner.edu.ar/wp-content/uploads/QU%C3%89%20ES%20UN%20FORO.pdf

Bloque 3

Sesion 6
Actividad 34. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 5 min
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Bloque 3
Plan de sesion 7 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestaciones de ideas y crea conciencia

de la influencia que tienen los factores del habitat (clima, flora, fauna) en el desarrollo de

tendencias artisticas en la prehistoria

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistorico para entender

la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: El cartel es, sin duda, el producto

diferentes manifestaciones publicitario mas artistico. Se plantea de un

Subtema: El cartel modo muy parecido a un cuadro, de hecho, los
primeros carteles vinieron de la mano de los
mas famosos pintores de la época.

Estrategia

Introduccion:
Bienvenida a la sesion 5 min
Desarrollo:
Organizacion y creacion del cartel 45 min
Cierre:
Realizacion de un triptico 10 min
Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: El cartel. Recuperado de: http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-
cartel.pdf

El cartel. Recuperado de:
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf

El cartel. Recuperado de: https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-
publicitario.pdf



http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf

Bloque 3

Sesion 7
Actividad 35. El cartel
Tipo Grupal
Materiales Carton, cartulina, hojas de colores,
plumones , informacion , imagenes
Producto Cartel
Proposito Los estudiantes se sensibilizan y expresan

lo que pueden apreciar de las primeras
manifestaciones artisticas hechas por el
hombre

Instrucciones generales En equipos de 5 personas los alumnos se
organizan para presentar sus carteles acerca
de la importancia y de la preservacion del
arte prehistorico, es importante que todos
los alumnos aporten informacion y
material.
Fecha de entrega Sesion 8

Duracion 45 min

Bloque 3
Sesion 7
Actividad 36. Triptico
Tipo Grupo
Materiales Hojas, informacion
Producto Triptico
Proposito Organizar la informacion para el museo
Instrucciones generales Los alumnos se organizan en equipos para

la creacion de un triptico, el cual
proporciona informacion n y organizacion
del museo presentado por los estudiantes
Fecha de entrega En clase

Duracion 10min
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Bloque 3
Plan de sesion 8 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Valora el arte como manifestaciones de ideas y crea conciencia
de la influencia que tienen los factores del habitat (clima, flora, fauna) en el desarrollo de
tendencias artisticas en la prehistoria

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Analiza y explica las manifestaciones de los estilos artisticos del arte prehistérico para entender
la influencia de elementos externos en el desarrollo del arte

Tema: Ubicas el arte en la prehistoria en sus | Resumen: Los alumnos presentan el cartel que

diferentes manifestaciones realizaron en binas acerca de la flora y la fauna
Subtema: Presentacion del cartel en el arte prehistorico.

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 5 min
Desarrollo:

Video del arte prehistorico 18 min
Presentacion del cartel 32 min
Cierre:

Realimentacion 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: El cartel. Recuperado de: http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-
cartel.pdf

El cartel. Recuperado de:
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf

El cartel. Recuperado de: https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-
publicitario.pdf

video del arte prehistorico https://www.youtube.com/watch?v=c_NuZWiRPwI



http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://www.prepa6.unam.mx/cartel/caracteristicas-cartel.pdf
http://gc.initelabs.com/recursos/files/r162r/w18139w/Evidencia_Cartel.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf
https://publicidadresumida.files.wordpress.com/2008/03/el-cartel-publicitario.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=c_NuZWiRPwI

Bloque 3

Sesion 8
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: el arte prehistorico
https://www.youtube.com/watch?v=c NuZWiRPwI
Duracion 18min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de la

importancia del arte prehistdrico y su conservacion
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de

Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado De los 60 min de clase se toman 18 min para la

presentacion del video
Objetivos que se espera alcanzar | El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas del ser humano y su tipo de expresion

Funcion del video Conocer las expresiones del ser humano desde la
antigliedad.

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos presentan su cartel basdndose en las
sesiones anteriores y en los temas acerca de la
prehistoria

Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido
Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=c_NuZWiRPwI

Anexos

Lista de cotejo para el resumen

Nombre: fecha:
Grado:
Grupo:
Criterios Si | No
Contiene titulo del tema
Incluye las ideas principales
La redaccion es coherente
Uso de las reglas ortograficas
La presentacion del resumen es buena
Total:

CARTEL
Criterios del cartel
Bloque 4
Sesion 8
Nombre de la escuela
Grado:
Grupo:
Nombre de los integrantes del equipo
Tema:

Instrucciones: Marca con una X la columna que corresponda.

Criterios \ Si NO Observaciones

Contiene todos los datos: Tema, integrantes del
equipo

Presenta ortografia correcta

Escritura de letra legible y tamafio adecuado

Disefio de formato adecuado con imagen alusiva al
tema

Presentacion: Limpieza y colorido




BLOQUE 4

NTO

—

CESTACION DEL PENSA

cDIO ORIENTE COMO UNA
TICO

APRECIAS EL ARTE DE LAS CIVILIZACIONES

DEL
MAN




Temas y subtemas del bloque 4

Bloque y tema
Bloque 4 Aprecias el arte de las
civilizaciones del medio oriente como

una manifestacion del pensamiento

mitico

Subtemas
El arte persa
El arte mesopotamico
El arte egipcio
Pensamiento mitico
Manifestaciones del pensamiento
mitico, persa, mesopotamico y egipcio
Pelicula Dioses de Egipto
Pelicula Dioses de Egipto(2)

Album mitico

Criterios de evaluacion de las actividades a realizar en el bloque 4

Bloque 4

Productos Descripcion Caracteristicas Puntuacion
Resumen e Los alumnos e Aportaciones | Ipts
realizan concretas
resimenes de e Conceptos de
las clases y las la clase
actividades e Limpieza
realizadas en el e C(Claridad
aula poniendo e Ortografia
énfasis en los
conceptos
importantes
del tema
Exposiciones e Los e Volumen de | 2pts
estudiantes voz
presentan y e Diccion




explican temas Vocabulario
y tareas Postura  del
relacionadas cuerpo y
con los temas gesticulacion
de las sesiones Contacto
visual
Conocimiento
del tema
Esquemas Realiza los Elementos 3pts
esquemas, con fundamentales

la ayuda de
algun recurso
digita o de
manera escrita
(por ejemplo
power point),
los estudiantes
disefian un
mapa
conceptual,
cuadros
comparativos,
cuadros SQA,
cuadros QQQ,
en el cual
plasmen los
conceptos
principales de
los temas

dichos trabajos

Nodos y lineas
de unién
Jerarquizacion
de los
conceptos
Palabras
enlace
Conectores
Palabras clave
Caracteristicas
Percepciones

Analisis




Album mitico

seran

presentados en

la sesion.

Por equipos los
estudiantes
realizan un

album mitico

Limpieza

Congruencia

Analisis

Ortografia
Organizacion

Trabajo en

equipo

4pts

Total del bloque: 12 puntos



Historia del arte 1

Bloque 4
Plan de sesion 1 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: 1. Argumenta las repercusiones del arte en las civilizaciones del
medio oriente y su influencia en la historia del arte

2. Valora y promueve el patrimonio artistico a partir del conocimiento del arte persa,
mesopotamico y egipcio

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto
para enriquecer su bagaje cultural

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones Resumen: El arte persa es el desarrollado en la
del medio oriente como una manifestacion del | zona de influencia cultural persa desde
pensamiento mitico la prehistoria hasta el afio 1925. Ha tenido
Subtema: El arte persa destacados ejemplos en muchos medios,

incluyendo la arquitectura, la pintura, el tejido,
ceramica, caligrafia, metalurgia, escultura y

mamposteria.
Introduccion:
Bienvenida a la sesion 5 min
Realimentacion de temas anteriores 5 min
Desarrollo:
Exposicion de imagenes en PPT 15 min
Lectura del arte persa 10 min
mapa conceptual 5 min
Organizacion de la elaboracion de un dlbum en equipos 15 min
Cierre:
Presentacion de mapas conceptuales 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, lectura

Referencias: Obras clave del arte persa. Recuperado de:
http://ficus.pntic.mec.es/jals0026/documentos/ocpersa.pdf

El arte en las civilizaciones mediterraneas antiguas: el arte persa. Recuperado de
http://historiadelarte.webcindario.com/tema3/arte_persa.pdf



http://ficus.pntic.mec.es/jals0026/documentos/ocpersa.pdf
http://historiadelarte.webcindario.com/tema3/arte_persa.pdf

Bloque 4

Sesion 1

Actividad 37. Esquema

Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Esquema
Proposito Conocer los conceptos importantes acerca

del tema y plantear la informacion de una
manera facil y répida

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un esquema ya sea mapa conceptual,
mental, en el cual anotaran las ideas
principales y conceptos del texto que

leyeron.
Posteriormente se expone en plenaria
Fecha de entrega En clase
Duracion 5 min

Bloque 4
Sesion 1
Tarea 7. Album
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Album
Propésito Organizar los conceptos vistos en clase y

presentarlos de una forma limpia

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
la organizacion de sus tareas y actividades
en un album, con imagenes y reflexiones
de las actividades

Fecha de entrega

Sesion §

Duraciéon

15 min




Historia del arte 1

Bloque 4
Plan de sesion 2 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta las repercusiones del arte en las civilizaciones del medio
oriente y su influencia en la historia del arte

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Comprende los rasgos caracteristicos del arte mesopotamico para identificar su influencia en diversas
culturas

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones del | Resumen: El arte mesopotamico es una division

medio oriente como una manifestacion del cronologica y geografica de la historia del arte que
pensamiento mitico trata de Mesopotamia durante la Edad antigua.
Subtema: El arte mesopotamico Hace referencia a las expresiones artisticas de las

culturas que florecieron en las riberas de los

rios Tigris y Eufrates desde el Neolitico (hacia el
VI milenio a. C.) hasta la caida de Babilonia ante
los persas en el afio 539 a. C.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 5 min
Realiza cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi) 8 min
Desarrollo:

Exposicion del tema por parte del maestro (PPT) 15 min
Lectura del tema de manera individual 10 min
Mapa conceptual de la lectura 10 min
Cierre:

Exposicion y realimentacion del tema 12 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones,
lectura

Referencias: El arte Mesopotamico. Recuperado de
https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3almicol I.pdf

El arte de los pueblos de Mesopotamia. Recuperado de:
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA..pdf
El arte antiguo Egipto y Mesopotamia. Recuperado de:
http://www.tabarcallibres.com/muestras/9788498266474 MU.pdf

Obras clave del arte Mesopotamico. Recuperado de:
http://ficus.pntic.mec.es/jals0026/documentos/ocmeso.pdf



https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3a1mico11.pdf
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA.pdf
http://www.tabarcallibres.com/muestras/9788498266474_MU.pdf
http://ficus.pntic.mec.es/jals0026/documentos/ocmeso.pdf

Bloque 4

Sesion 2
Actividad 38. Esquema
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Esquema
Proposito Conocer los conceptos importantes acerca

del tema y plantear la informacion de una
manera facil y répida
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un esquema ya sea mapa conceptual,
mental, en el cual anotaran las ideas
principales y conceptos del texto que

leyeron.
Posteriormente se expone en plenaria
Fecha de entrega En clase
Duracion 10min

Bloque 4
Sesion 2
Actividad 39. Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
Tipo Individual
Materiales Hoja con el cuadro
Producto Cuadro SQA
Proposito Reforzar el conocimiento de los alumnos
acerca del tema que vieron en clase
Instrucciones generales De manera individual los alumnos

completan el cuadro SQA con los
conocimientos que tienen acerca del tema y
los que adquirieron al final en la sesion
Fecha de entrega En clase

Duracion 8min




Bloque 4

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones del medio oriente como una manifestacion
del pensamiento mitico

Subtema: el arte Mesopotamico
Nombre:
Grado:

Grupo:

Cuadro SQA (Qué s¢é, qué quiero saber, qué aprendi)

¢ De manera individual y de acuerdo con los conocimientos previos llena los primeros
dos cuadros del esquema, al finalizar la clase llena el ultimo cuadro.

Qué s¢ Qué quiero saber Qué aprendi




Historia del arte 1

Bloque 4
Plan de sesion 3 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: 1. Argumenta las repercusiones del arte en las civilizaciones del
medio oriente y su influencia en la historia del arte

2. Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte en las civilizaciones del

medio oriente mediante procedimientos tedricos-metodoldgicos.

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto
para enriquecer su bagaje cultural
Tema: : Aprecias el arte de las civilizaciones | Resumen: Asombra la perfeccion, delicadeza
del medio oriente como una manifestacion del | y monumentalidad del arte egipcio, con un
pensamiento mitico estilo unico y caracteristico que surgio durante
Subtema: El arte Egipcio las primeras dinastias y permanece "casi"
inalterado en cuatro milenios de la nueva
cultura. Y fue una de las primeras miradas de
la historia

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 5 min
Desarrollo:

Lectura de comprension 10 min
Lluvia de ideas con base a la lectura 15 min
Exposicion de imagenes en ppt por parte del maestro 10 min
Video: El antiguo Egipto 13 min
Cierre: .
Resumen de la clase 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, lectura

Referencias: Valdearcos., E., (2007) El arte egipcio. ISSN:1139-6237. Recuperado de:
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/02Egipcio.pdf

El arte egipcio. Recuperado de: http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf

Historia del arte egipcio. Recuperado de: http://uom.uib.cat/digital Assets/219/219342 novol.pdf
Video del antiguo Egipto: https://www.youtube.com/watch?v=6a_glpv_XD4



http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/02Egipcio.pdf
http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf
http://uom.uib.cat/digitalAssets/219/219342_novo1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=6a_gIpv_XD4

Bloque 4

Sesion 3
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: el antiguo Egipto
https://www.youtube.com/watch?v=6a_ glpv_XD4
Duracion 13min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de la
cultura egipcia y sus manifestaciones artisticas
Escuela donde se implementara Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado De los 60 min de clase se toman 13 min para la

presentacion del video

Objetivos que se espera alcanzar | El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas de los egipcios, su cultura y
organizacion social

Funcion del video Conocer las expresiones del ser humano desde la
antigliedad.

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada
en el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos realizan un resumen basandose en el

tema de la clase y lo presentado ene el video
Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

El video es claro y con buen sonido

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=6a_gIpv_XD4

Bloque 4

Sesion 3
Actividad 40. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 7 min




Historia del arte 1

Bloque 4
Plan de sesion 4 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: 1. Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte
en las civilizaciones del medio oriente mediante procedimientos tedricos-metodoldgicos
1. Experimenta el arte como un hecho histoérico compartido que permite la comunicacion entre
individuos y culturas a la vez que desarrolla un sentido de identidad
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y
Egipto para enriquecer su bagaje cultural
2. Identifica el origen y la evolucion de las principales manifestaciones artisticas de Persia,
Mesopotamia y Egipto, para posteriormente emitir juicios estéticos
Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones del | Resumen: El pensamiento mitico es un enfoque

medio oriente como una manifestacion del socio-cultural que intenta entender y explicar el
pensamiento mitico significado de la realidad y sus razones de ser a
Subtema: Pensamiento mitico través de medios intuitivos, emotivos,

irracionales, ildgicos, subjetivos y fantasiosos.

Estrategia

Introduccion: 5 min
Bienvenida a la sesion 8 min
(Qué es un mito? 13 min
Desarrollo:

Lectura de un mito 9 min
Video pensamiento mitico 10 min
Lectura del conocimiento mitico y el conocimiento cientifico 8 min
Cierre:

Resumen escrito de la clase 7 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones,
lectura

Referencias: Antropologia del pensamiento mitico. Recuperado de:
http://pedrogomez.antropo.es/articulos/1987-Antropologia-del-pensamiento-mitico.pdf

Filosofia 1. Recuperado de

http://www.conevyt.org.mx/bachillerato/material _bachilleres/cb6/5sempdf/filosofial pdf/fil fasc3.pdf
El conocimiento cientifico y el conocimiento mitico, asumidos en el método pedagdgico. Recuperado
de: https://revistas.ucm.es/index.php/RCED/article/viewFile/RCED9191230277A/18142



http://pedrogomez.antropo.es/articulos/1987-Antropologia-del-pensamiento-mitico.pdf
http://www.conevyt.org.mx/bachillerato/material_bachilleres/cb6/5sempdf/filosofia1pdf/fil_fasc3.pdf
https://revistas.ucm.es/index.php/RCED/article/viewFile/RCED9191230277A/18142

Bloque 4

Sesion 4

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Nombre del videograma

Video: pensamiento mitico
https://www.youtube.com/watch?v=AZkpjBfqGgY

Duraciéon

10min

Breve descripcion del video

En el video se presenta la importancia de las
manifestaciones miticas en el arte y el pensamiento
mitico en la antigliedad

Escuela donde se implementara

Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte

Forma cémo serd presentado

De los 60 min de clase se toman 13 min para la
presentacion del video

Objetivos que se espera alcanzar

El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas de los egipcios, su cultura y organizacion
social

Funcion del video

Antes de visionar el video

Conocer las expresiones del ser humano desde la
antigliedad.

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada
en el video

Durante la vision del video

Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video

El video es claro y con buen sonido

Los alumnos realizan un resumen basandose en el
tema de la clase y lo presentado en el video

Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

Tener el video o el link para presentarlo




Bloque 4

Sesion 4
Actividad 41. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracioén

7 min




Historia del arte 1

Bloque 4
Plan de sesion 5 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte en
las civilizaciones del medio oriente mediante procedimientos teodricos-metodoldgicos

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto para
enriquecer su bagaje cultural

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones del Resumen: El punto de vista del arte, creciendo
medio oriente como una manifestacion del en un pensamiento reflexivo y filosofico,
pensamiento mitico elaborando una nueva valoracion e

Subtema: Manifestaciones del pensamiento interpretacion de la naturaleza y el mito cosmico
mitico persa, mesopotamico y egipcio

Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la sesion 3 min
Desarrollo:

Exposicion del tema por parte del maestro 15 min
Presentacion de imagenes 10 min
RA-P-RP (respuesta anterior, pregunta, respuesta posterior) 10 min
Revision del album 12 min

Cierre:

Lluvia de ideas acerca del tema 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarrén, plumones
Referencias: Valdearcos., E., (2007) El arte egipcio.ISSN:1139-6237. Recuperado de:
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/02Egipcio.pdf

El arte egipcio. Recuperado de: http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf

Historia del arte egipcio. Recuperado de: http://uom.uib.cat/digital Assets/219/219342 novol.pdf
El arte Mesopotamico. Recuperado de https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-
mesopotc3almicol1.pdf

El arte de los pueblos de Mesopotamia. Recuperado de:
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA .pdf
El arte en las civilizaciones mediterraneas antiguas: el arte persa. Recuperado de
http://historiadelarte.webcindario.com/tema3/arte_persa.pdf



http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/02Egipcio.pdf
http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf
http://uom.uib.cat/digitalAssets/219/219342_novo1.pdf
https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3a1mico11.pdf
https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3a1mico11.pdf
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA.pdf
http://historiadelarte.webcindario.com/tema3/arte_persa.pdf

Bloque 4

Sesion 5
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto RA-P-RP (respuesta anterior, pregunta,
respuesta posterior)
Proposito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Indagar en conocimientos previos
Desarrollar la comprension

Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la

clase.
Fecha de entrega En clase
Duraciéon 10min
Ejemplo:
Es una forma de expresion y
comunicacion
— respuesta anterior
(Qué es el arte para ti?
, Participo en actividades del arte en
(Como promueves el arte en tu mi colonia
comunidad?
Preguntas L
el arte es un conjunto e

manifestaciones artisticas creadas
por el hombre donde busca
expresarse

— respuestas posteriores

realizo actividades involucrando a
mi familia ya mogos para la difusion
del arte
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Bloque 4
Plan de sesion 6 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce las civilizaciones del medio oriente la influencia del
arte como un medio de desarrollo artistico y social

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto
para enriquecer su bagaje cultural

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones Resumen: Se les presenta a los alumnos en dos
del medio oriente como una manifestacion del | sesiones una pelicula relacionada con los temas
pensamiento mitico vistos en el bloque.

Subtema: Pelicula (Dioses de Egipto) 1 parte | Sinopsis: La supervivencia de la humanidad se
ve amenazada cuando Set, el despiadado dios
del mal, se apodera del trono de Egipto y
transforma al imperio en un caos. Para salvar al
mundo y rescatar su amor, el mortal Bek se le

enfrenta.
Estrategia
Introduccion: Bienvenida a la sesion 3 min
Desarrollo: Pelicula “Dioses de Egipto” 52 min
Cierre: Apuntes de conceptos importantes mencionado en la pelicula 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora,




Bloque 4

Sesion 6
Actividad 43. Pelicula
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Ver pelicula y resumen de la pelicula
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la

sesion
Indagar en conocimientos previos
Desarrollar la comprension

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracioén

52min

Bloque 4
Sesion 4
Actividad 44. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propdsito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Instrucciones generales

De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.

Fecha de entrega

En clase

Duracion

7 min
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Bloque 4
Plan de sesion 7 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Reconoce las civilizaciones del medio oriente la influencia del
arte como un medio de desarrollo artistico y social

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto
para enriquecer su bagaje cultural

Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones Resumen: Se les presenta a los alumnos en dos
del medio oriente como una manifestacion del | sesiones una pelicula relacionada con los temas
pensamiento mitico vistos en el bloque.

Subtema: Pelicula “Dioses de Egipto” Sinopsis: La supervivencia de la humanidad se

ve amenazada cuando Set, el despiadado dios
del mal, se apodera del trono de Egipto y
transforma al imperio en un caos. Para salvar al
mundo y rescatar su amor, el mortal Bek se le
enfrenta.

Estrategia

Introduccion: Bienvenida a la sesion

Desarrollo: Pelicula “Dioses de Egipto” 50 min
Cierre: Realizar un resumen 10 min
Recursos didacticos: Proyector, computadora




Bloque 4

Sesion 7
Actividad 45. Pelicula
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Ver pelicula y resumen de la pelicula
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion

Indagar en conocimientos previos
Desarrollar la comprension
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.
Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 50min

Bloque 4
Sesion 7
Actividad 46. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propdsito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duraciéon 7 min
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Bloque 4
Plan de sesion 8 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: 1. Reconoce las civilizaciones del medio oriente la influencia del arte
como un medio de desarrollo artistico y social
2. Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte en las civilizaciones del
medio oriente mediante procedimientos tedricos-metodoldgicos.
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en Persia, Mesopotamia y Egipto para
enriquecer su bagaje cultural
Tema: Aprecias el arte de las civilizaciones del | Resumen: Dioses y reyes: la arquitectura antigua

medio oriente como una manifestacion del de Medio Oriente es la historia de estas dos
pensamiento mitico fuerzas, una divina y otra por ser divina.
Subtema: Album Mitico Lamentablemente existen hoy ruinas en varios

estadios de decadencia, de este periodo, la mayoria
de las construcciones han desaparecido. Las
construcciones mas frecuentes eran ambiciosos
palacios y templos, la arquitectura de la religion y

el poder.
Introduccion:
Bienvenida a la sesion 5 min
Desarrollo:
Exposicion a cargo de los alumnos 20 min
Presentacion de album 15 min
Cierre:
Cuadro comparativo 10 min
Resumen del bloque 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Antropologia del pensamiento mitico. Recuperado de:
http://pedrogomez.antropo.es/articulos/1987-Antropologia-del-pensamiento-mitico.pdf

Filosofia 1. Recuperado de

http://www.conevyt.org.mx/bachillerato/material bachilleres/cb6/Ssempdf/filosofialpdf/fil fasc3.pdf
El arte egipcio. Recuperado de: http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf

Historia del arte egipcio. Recuperado de: http://uom.uib.cat/digital Assets/219/219342 novol.pdf

El arte Mesopotamico. Recuperado de https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-
mesopotc3almicol I.pdf

El arte de los pueblos de Mesopotamia. Recuperado de:
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA .pdf



http://pedrogomez.antropo.es/articulos/1987-Antropologia-del-pensamiento-mitico.pdf
http://www.conevyt.org.mx/bachillerato/material_bachilleres/cb6/5sempdf/filosofia1pdf/fil_fasc3.pdf
http://perseo.sabuco.com/historia/Egipto.pdf
http://uom.uib.cat/digitalAssets/219/219342_novo1.pdf
https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3a1mico11.pdf
https://geohistoriaymas.files.wordpress.com/2011/04/arte-mesopotc3a1mico11.pdf
http://www.panoramadelarte.com.ar/archivos/Cora%20Dukelsky/Mesopotamia/MESOPOTAMIA.pdf

Bloque 4

Sesion 8
Actividad 47. Esquema
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Cuadro comparativo
Proposito Conocer los conceptos importantes acerca

del tema y plantear la informacion de una
manera facil y rapida
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un esquema ya sea mapa conceptual,
mental, en el cual anotaran las ideas
principales y conceptos del texto que

leyeron.
Posteriormente se expone en plenaria
Fecha de entrega En clase
Duracion 10min

Bloque 4
Sesion 8
Actividad 48. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Proposito Reafirmar los conceptos aprendidos en el
bloque
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 10 min




Anexos

Aprecias el arte de las civilizaciones del medio oriente como una manifestacion del
pensamiento mitico

Nombre de la escuela:
Nombre del alumno:
Grado:

Grupo:

Tema: album mitico

Album mitico

Criterios Si | No Observaciones
Presenta el 4lbum en la fecha asignada
La portada contiene datos del alumno,
grado, grupo, de la asignatura, y el
profesor
Cuenta con introduccion
El trabajo esta ordenado por fechas y
actividades
Las actividades anexadas son limpias y
cuentan con sello de calificacion
El album contiene reflexion por cada
bloque

Lista de cotejo para el resumen

Nombre: fecha:
Grado:
Grupo:
Criterios Si | No
Contiene titulo del tema
Incluye las ideas principales
La redaccion es coherente
Uso de las reglas ortograficas
La presentacion del resumen es buena
Total:




BLOQUE 5

Ve

RTISTICAS DE OLAS CULTURAS

Vs

T
|

ANALIZA LAS MANIFESTACIONES

A

CLASICAS DE LA ANTIGUEDAD




Tema y subtema del bloque S

Bloque y tema Subtemas
Bloque 5 Analiza las manifestaciones o Artey cultura clasicos de la
artisticas de las culturas clasicas de la antigiiedad
antigiiedad o Grecia

o Arte griego

e Arquitectura griega

e FEscultura, pintura y ceramica griega
e Roma

o Arte en Roma

e Arquitectura romana

e Esculturas y pinturas romanas

e FEl arte bizantino

e Pelicula “Gladiador”

e Pelicula “Gladiador”

e Cierre del bloque

Criterios de evaluacion de las actividades a realizar en el bloque 5

Bloque 5

Productos Descripcion Caracteristicas Puntuacion
Cuestionarios e Los e C(Claridad en | 1.5pts
estudiantes respuestas
responden el e Analisis
cuestionario e Ortografia
relacionado e Percepcion de
con los temas los temas




Exposiciones

de clase,

reafirmando

conocimiento

Los
estudiantes
presentan y
explican temas
y tareas
relacionadas
con los temas

de las sesiones

Volumen de
voz

Diccion
Vocabulario
Postura  del
cuerpo y
gesticulacion
Contacto
visual
Conocimiento

del tema

Ipts




Participacion

El alumno
participa en el
aula, aportando
opiniones e
ideas
relacionadas
con los temas

de las sesiones

Se conduce
con respeto
Tolerancia a
opiniones de
compafieros
Objetivo
Claro
Analisis

Diccion

3pt




Ensayo

Los alumnos
realizan un
ensayo
puntualizando
en los
conceptos
vistos en la
sesion y en la
lectura
reflejando su
opinion y
conocimiento

del tema

Aportaciones

concretas

Identificacion
de las ideas
principales
Organizacion
del tema
Redaccion
Gramadtica 'y

ortografia

1.5pts




Total del bloque: 15 puntos
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Bloque 5
Plan de sesion 1 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del
arte griego, romano y bizantino mediante procedimientos teéricos metodologicos

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Identifica el contexto historico de la cultura griega, romana y bizantina para entender sus
manifestaciones artisticas

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: El arte clasico expresiones

de las culturas clasicas de la antigtiedad utilizadas para designar un amplio conjunto de
Subtema: Arte y cultura clasicos de la conceptos culturales y artisticos de
antigliedad la civilizacion occidental vinculados a las

civilizaciones clasicas, es decir, la griega y la
romana; cuya extension geografica fue el
llamado mundo grecorromano o grecolatino.
Incluyen tanto la produccion literaria de todo
tipo como las denominadas bellas artes,

las artes menores y la cultura material; asi
como las instituciones, tradiciones y

costumbres.
Introduccion:
Bienvenida a la clase 3 min
Desarrollo:
Exposicion del tema por parte del maestro 10 min
Presentacion de imagenes relacionados el tema 7 min
Video “El mundo clasico Grecia y Roma” 30 min
Cierre:
Cuestionario “En contacto con tus conocimientos” 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
Referencias: El arte clasico. Recuperado de;
https://previa.uclm.es/ab/humanidades/profesores/descarga/mujeriego/arteclasico.pdf
El arte clésico, en la era de la razén y el humanismo:
https://montessorisociales.files.wordpress.com/2013/09/1 -arte-clc3alsico.pdf
Valdearcos. E., (2007) El arte Bizantino.ISSN 1139-6237. Recuperado de:
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf

Video: https://www.youtube.com/watch?v=S5QI1bzKY35E



https://es.wikipedia.org/wiki/Cultural
https://es.wikipedia.org/wiki/Art%C3%ADstico
https://es.wikipedia.org/wiki/Civilizaci%C3%B3n_occidental
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Mundo_grecorromano
https://es.wikipedia.org/wiki/Literatura
https://es.wikipedia.org/wiki/Bellas_artes
https://es.wikipedia.org/wiki/Artes_menores
https://es.wikipedia.org/wiki/Fuente_arqueol%C3%B3gica
https://previa.uclm.es/ab/humanidades/profesores/descarga/mujeriego/arteclasico.pdf
https://montessorisociales.files.wordpress.com/2013/09/1-arte-clc3a1sico.pdf
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=S5QlbzKY35E

Bloque 5

Sesion 1
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: el mundo clasico Grecia y Roma
https://www.youtube.com/watch?v=S5QIlbzK Y35E
Duracion 30min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de las

manifestaciones del arte en el mundo clasico:
Grecia, Roma y Bizancio
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de

Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma como sera presentado De los 60 min de clase se toman 30 min para la

presentacion del video
Objetivos que se espera alcanzar | El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas, cultura y vida social de las culturas

clasicas
Funcion del video Conocer las expresiones y vida de las antiguas

civilizaciones

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada
en el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos realizan un cuestionario

Sugerencias y recomendaciones
Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido
Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=S5QlbzKY35E

En contacto con tus

conocimientos

Bloque 5
Sesion 1
Arte y cultura clasicos de la antigiedad
Nombre del alumno:

¢Cuales son algunas de las manifestaciones
artisticas clasicas??

¢Cuales son las culturas que influyeron en las
manifestaciones artisticas de Grecia y Roma?

¢Menciona alguna pintura, arquitectura que
conozcas y de que cultura proviene?

¢Como se pueden conservar estas manifestaciones
artisticas?

¢Qué opinas de las culturas presentadas en la
sesion?
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Bloque 5
Plan de sesion 2 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Argumenta las repercusiones de los procesos y los cambio politicos,
econdmicos y sociales que han dado lugar al desarrollo artistico durante la civilizacion griega, romana
y bizantina

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Identifica el contexto historico de la cultura griega, romana y bizantina para entender sus
manifestaciones artisticas

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: Se refiere al periodo de la historia de

de las culturas clasicas de la antigliedad Grecia que abarca desde la Edad oscura de Grecia,
Subtema: Grecia comenzando en el 1200 a. C. y la invasion ddrica,
hasta el afio 146 a. C. y la

conquista romana de Grecia tras la batalla de Corinto.
Se considera generalmente como la cultura seminal
que sirvio de base a la civilizacidon occidental.

La cultura de Grecia tuvo una poderosa influencia
sobre el Imperio romano, el cual la difundio a través
de muchos de sus territorios en Europa.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 4 min
Conocimientos previos 10 min
Desarrollo:

Video de la antigua Grecia 16 min
Lectura y exposicion 25 min
Cierre:

Resumen de la clase 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones,
colores, hojas de colores, papelografo, cinta, pegamento, tijeras

Referencias: Individuo, sociedad y politica de Grecia.
http://interclassica.um.es/var/plain/storage/original/application/e2db9b58080b463e15a81214a715d642.
pdf

La organizacion social y politica de Grecia. Recuperado de:
http://www.contraclave.es/clasicas/ccl8.pdf

Grecia recuperado de: https://portillameruelo.files.wordpress.com/2010/05/resumen-de-grecia8.pdf
Rhodes. P., (2016). La antigua Grecia . ISBN: 978-84-9892-966-9. Recuperado de:
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf la_antigua grecia.pdf

Video de la antigua Grecia. https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L.2¢
https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L.2¢



https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Edad_oscura
https://es.wikipedia.org/wiki/1200_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/Invasi%C3%B3n_d%C3%B3rica
https://es.wikipedia.org/wiki/146_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/Rep%C3%BAblica_Romana
https://es.wikipedia.org/wiki/Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Batalla_de_Corinto_(146_a._C.)
https://es.wikipedia.org/wiki/Occidente
https://es.wikipedia.org/wiki/Cultura_de_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano
https://es.wikipedia.org/wiki/Europa
http://interclassica.um.es/var/plain/storage/original/application/e2db9b58080b463e15a81214a715d642.pdf
http://interclassica.um.es/var/plain/storage/original/application/e2db9b58080b463e15a81214a715d642.pdf
http://www.contraclave.es/clasicas/ccl8.pdf
https://portillameruelo.files.wordpress.com/2010/05/resumen-de-grecia8.pdf
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf_la_antigua_grecia.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L2c
https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L2c

Bloque 5

Sesion 2
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: la antigua Grecia
https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-
SHS5L2¢
Duraciéon 30min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de
las manifestaciones del arte en el mundo
clasico:
Grecia
Escuela donde se implementara Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan
Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado De los 60 min de clase se toman 30 min
para la presentacion del video
Objetivos que se espera alcanzar El alumno valora la primeras

manifestaciones artisticas, cultura y vida
social de las culturas clasicas

Funcion del video Conocer las expresiones y vida de las
antiguas civilizaciones

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y
anotar puntos importantes de la
informacion presentada en el video
Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar
silencio para mejor concentracion al recibir
la informacidn presentada

Después de visionar el video Los alumnos realizan un resumen de la
clase con base a la lectura y al video

Tener el materia adecuado para la presentacion del video
El video es claro y con buen sonido

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L2c
https://www.youtube.com/watch?v=nBI0-5H5L2c

Bloque 5

Sesion 2
Actividad 49. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 5 min
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Bloque 5
Plan de sesion 3 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Experimenta el arte griego, romano y bizantino como un hecho
historico compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Aprecia el concepto de estilo en el arte griego, romano y bizantino, y enriquece su concepto de
arte.

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: El periodo arcaico se inicia a finales
de las culturas clésicas de la antigtiedad del siglo VIII a. C. y abarca hasta comienzos
Subtema: Arte Griego del siglo V a. C. En este periodo se produce
una expansion de la polis griega, instaurandose
un nuevo orden ciudadano, con la tirania como
marco politico principal, sistema que pronto
desaparecera frente al ideal igualitario de
ciudadania del siglo V a. C. La legitimacion de
este tipo de mandato ciudadano supone la
promocion de grandes obras publicas,
representativas del prestigio del tirano, quien
apoya la creacion de edificios civiles y
religiosos en las ciudades donde gobierna, para
lo cual manda remodelar su entramado urbano

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 3 min
Conocimientos previos 7 min
Desarrollo:

Exposicion por parte del maestro 20 min
presentacion de iméagenes Griegas 15 min
Cierre:

lectura y resumen 15 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Valdearcos, E.,(2007). El arte griego. ISSN: 1139-6237. Recuperado de:
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/03Griego.pdf

Rhodes. P., (2016). La antigua Grecia . ISBN: 978-84-9892-966-9. Recuperado de:
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf la_antigua_grecia.pdf



http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/03Griego.pdf
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf_la_antigua_grecia.pdf

Bloque 5

Sesion 3
Actividad 50. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen de la lectura
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 15 min
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Bloque 5
Plan de sesion 4 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Experimenta el arte griego, romano y bizantino, como un hecho
historico compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas a la vez que
desarrolla un sentido de identidad

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Identifica y argumenta las caracteristicas constantes en cada cultura

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: La arquitectura griega antigua es
de las culturas clasicas de la antigtiedad mas conocida por sus templos, muchos de los
Subtema: Arquitectura griega cuales se encuentran sobre todo como ruinas,
pero otros sustancialmente intactos, en toda la
region. El segundo tipo de construccion que se
conserva en todo el mundo helénico es el teatro
al aire libre, con la primera data de
construccion del afio 350 a. C. Otras formas
arquitectonicas que aun se encuentran visibles
son la puerta de entrada procesional
(propylon), la plaza publica (4gora), rodeada de
paseos con columnatas (stoa), el edificio del
Ayuntamiento (bouleuterion), el monumento
publico, la tumba monumental (mausoleum) y

el stadium.
Introduccion:
Bienvenida a la clase 3 min
Conocimientos previos 7 min
Desarrollo:
Exposicion por parte del maestro 25 min
Identifica la arquitectura 15min
Cierre: 10 min
Glosario del tema 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: La arquitectura griega. Recuperado de:
https://arteymedios.files.wordpress.com/2008/02/norberg-schulz-arquitectura-occidental-cap-1-
y-21.pdf

Arquitectura griega. Recuperado de:
https://sekcastillohistoriadelarte.files.wordpress.com/2012/10/arte-griego-arquitectura.pdf
Rhodes. P., (2016). La antigua Grecia . ISBN: 978-84-9892-966-9. Recuperado de:
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf la_antigua_grecia.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Templo_griego
https://es.wikipedia.org/wiki/Teatro_de_la_Antigua_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Teatro_de_la_Antigua_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Propileos
https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81gora
https://es.wikipedia.org/wiki/Estoa
https://es.wikipedia.org/wiki/Bouleuterion
https://es.wikipedia.org/wiki/Mausoleo
https://es.wikipedia.org/wiki/Estadio
https://arteymedios.files.wordpress.com/2008/02/norberg-schulz-arquitectura-occidental-cap-1-y-21.pdf
https://arteymedios.files.wordpress.com/2008/02/norberg-schulz-arquitectura-occidental-cap-1-y-21.pdf
https://sekcastillohistoriadelarte.files.wordpress.com/2012/10/arte-griego-arquitectura.pdf
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf_la_antigua_grecia.pdf

Bloque 5

Sesion 4
Actividad 51. Glosario
Tipo Todo el salon
Materiales Libreta, hojas en blanco, lapiz, pluma
Producto Glosario
Propésito Los estudiantes anotan conceptos con su

significado relacionados con el arte para su
uso en las siguientes sesiones

Instrucciones generales De manera individual los alumnos anotan
ene sus libretas conceptos con su
significado de la sesion, de las sesiones
anteriores y de las siguientes sesiones para
su uso dentro y fuera del aula.
Al finalizar el bloque todos los estudiantes
deben de tener el glosario.
Fecha de entrega Final del semestre

Duracion 10 min
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Bloque 5
Plan de sesion S (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad:
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. Reconoce la trascendencia del arte griego, romano y bizantino para entender la cultura
actual.
2. Aprecia el concepto del estilo en el arte griego, romano y bizantino, y enriquece su
concepto de arte
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: La evolucion de la escultura griega,

de las culturas clasicas de la antigtiedad como la de sus restantes manifestaciones
Subtema: Escultura, pintura y ceramica artisticas, ofrece tres periodos principales: el
griegas arcaico, o larga etapa de aprendizaje, durante la

que el escultor lucha por la conquista del
cuerpo humano y la expresion del rostro, y que
dura desde el siglo vil hasta 480 a. de J. C,

aproximadamente.
Introduccion:
Bienvenida a la clase 3 min
Cuadro SQA 7 min
Desarrollo:
Exposicion por parte del docente (ppt) 20 min
Collage y exposicion 20 min
Cierre:
se completa el cuadro SQA 5 min
Realimentacion 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, colores, hojas de colores, papeldgrafo, cinta, pegamento, tijeras

Referencias: Escultura griega clasica. Recuperado de:
http://www.edu.xunta.gal/centros/iessanpaio/system/files/ TEMAIIGRIEGOESCULTURA.pdf
Ceramica e Imagenes de la Grecia Clasica (1994). Recuperado de:
http://www.man.es/man/dms/man/estudio/publicaciones/materiales-didacticos/MAN-Exp-1994-
Ceramica-Grecia-Clasica.pdf

Grecia (2004). Recuperado de https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-
grecia.pdf

L. Bécares (2011). “El arte de Grecia. Principales caracteristicas. Estudio de una obra
representativa” (Temario de oposiciones de Geografia e Historia), ISSN: 1139-6237.



http://www.edu.xunta.gal/centros/iessanpaio/system/files/TEMAIIGRIEGOESCULTURA.pdf
http://www.man.es/man/dms/man/estudio/publicaciones/materiales-didacticos/MAN-Exp-1994-Ceramica-Grecia-Clasica.pdf
http://www.man.es/man/dms/man/estudio/publicaciones/materiales-didacticos/MAN-Exp-1994-Ceramica-Grecia-Clasica.pdf
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-grecia.pdf
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-grecia.pdf

Bloque 5

Sesion 5
Actividad 52. Cuadro SQA (qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)
Tipo Individual

Materiales Hoja con el cuadro

Producto Cuadro SQA

Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales De manera individual los alumnos

completan el cuadro SQA con los
conocimientos que tienen acerca del tema y
los que adquirieron al final en la sesion
Fecha de entrega En clase

Duracion 12min

Bloque 5

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas de las culturas clasicas de la antigliedad
Subtema: escultura, pintura y ceramica griega

Nombre:
Grado:

Grupo:

Cuadro SQA (Qué sé, qué quiero saber, qué aprendi)

e De manera individual y de acuerdo con los conocimientos previos llena los primeros
dos cuadros del esquema, al finalizar la clase llena el ultimo cuadro.

Qué s¢ Qué quiero saber Qué aprendi




Bloque 5

Sesion 5
Actividad 53. Collage
Tipo Individual

Materiales Carton, papel cascaron, tijeretas,

imagenes, pegamento, colores y plumones
Producto Collage
Propdsito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase
Instrucciones generales Los alumnos realizan un collage

relacionado con los temas vistos en clase,
el collage debe representar claramente el
tema principal de las sesiones, Grecia.
Fecha de entrega En clase

Duracion 20min

Criterios del collage

Bloque 5
Nombre de la institucion:
Nombre del alumno:
Grupo: Grado: fecha:
Criterios ‘ Si | No ‘ Observaciones

Limpieza en el trabajo

Imagenes nitidas y claras

Imagenes relacionadas con el tema

Tiene un titulo de acuerdo al tema

Los elementos estan cuidadosamente
pegados

El collage refleja creatividad

Se entrego en tiempo y forma
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Bloque 5
Plan de sesion 6 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Argumenta las repercusiones de los procesos y los cambio
politicos, econdmicos y sociales que han dado lugar al desarrollo artistico durante la civilizacién
griega, romana y bizantina
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

1. Identifica y argumenta las caracteristicas constantes de arte en cada cultura

2. Conoce y opina acerca de la politica, sistema econémico y sociedad de Roma
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: En el transcurso de su historia, que
de las culturas clasicas de la antigliedad abarca tres milenios, lleg6 a extender sus
Subtema: Roma dominios sobre toda la cuenca
del Mediterraneo y gran parte de Europa.
Como capital del Imperio romano, se
constituy6 en una de las primeras
grandes metrdopolis de la humanidad, centro de
una de las civilizaciones antiguas mas
importantes. Influy6 en la sociedad, la cultura,
la lengua, la literatura, el arte, la arquitectura,
la filosofia, la religion, el derecho y la moral de
los siglos sucesivos.
Es la ciudad con la més alta concentracion de
bienes historicos y arquitectonicos del mundo.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 2min
Pase de lista 3 min
Desarrollo:

Video “leyenda de Romulo y Remo 5 min
Exposicion del tema por parte del docente 15 min
Lectura de Roma y exposicion por parte de los alumnos 25 min
Cierre:

Se presentan ideas principales del tema en plenaria 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, colores, hojas de colores, papelografo, cinta, pegamento, tijeras
Referencias: Sociedad de la antigua Roma (2009). Recuperado de:
https://blogs.uprm.edu/huma3111/files/2013/08/Sociedad-en-la-Antigua-Roma.pdf

La organizacion politica de la antigua Roma. Recuperado de:
http://boj.pntic.mec.es/frug0000/cuarto/organizacion_politica_roma.pdf

Video: https://www.youtube.com/watch?v=7Pp83xY Ottc



https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Mediterr%C3%A1neo
https://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano
https://es.wikipedia.org/wiki/Metr%C3%B3polis
https://es.wikipedia.org/wiki/Sociedad
https://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma
https://es.wikipedia.org/wiki/Literatura
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
https://es.wikipedia.org/wiki/Filosof%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Derecho
https://es.wikipedia.org/wiki/Moral
https://blogs.uprm.edu/huma3111/files/2013/08/Sociedad-en-la-Antigua-Roma.pdf
http://boj.pntic.mec.es/frug0000/cuarto/organizacion_politica_roma.pdf

Bloque 5

Sesion 6

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Nombre del videograma

Video: leyenda de Romulo y Remo
https://www.youtube.com/watch?v=7Pp&83xY Ottc

Duraciéon

Smin

Breve descripcion del video

En el video se presenta la importancia de las
manifestaciones del arte en el mundo clasico:
Roma

Escuela donde se implementara

Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte

Forma cémo seré presentado

De los 60 min de clase se toman 5 min para la
presentacion del video

Objetivos que se espera alcanzar

El alumno valora la primeras manifestaciones
artisticas, cultura y vida social de las culturas
clasicas

Funcion del video

Antes de visionar el video

Conocer las expresiones y vida de las antiguas
civilizaciones

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada
en el video

Durante la vision del video

Se les invita a los alumnos a guardar silencio
para mejor concentracion al recibir la
informacion presentada

Después de visionar el video

El video es claro y con buen sonido

Los alumnos realizan un lectura y una exposicion

Sugerencias y recomendaciones
Tener el materia adecuado para la presentacion del video

Tener el video o el link para presentarlo



https://www.youtube.com/watch?v=7Pp83xYOttc

Bloque 5

Sesion 6
Actividad 54. Exposicion
Tipo Equipos
Materiales Papelografo colores y plumones
Producto Lectura y exposicion
Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos
acerca del tema que vieron en clase
Instrucciones generales Los alumnos realizan una lectura y

posteriormente una exposicion con los
temas y puntos mas importantes de Roma
La exposicion debe tener:
Bloque
Nombre del tema
Nombre del subtema
Nombre de los integrantes del equipo
Uso de las reglas ortograficas
Informacion clara y precisa
Fecha de entrega En clase

Duracion 25min
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Bloque 5
Plan de sesion 7 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Experimenta el arte griego, romano y bizantino como un hecho
historico compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

1. Aprecia el concepto de estilo en el arte griego, romano y bizantino, y enriquece su

concepto de arte

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: Las primeras manifestaciones del
de las culturas clésicas de la antigtiedad arte romano surgieron bajo el influjo del arte
Subtema: Arte en Roma etrusco y fueron contagiadas por el arte griego,
que los romanos conocieron en las colonias de
la Magna Grecia, ubicadas en el sur de Italia y
que conquistaron en el proceso de unificacion
territorial de la peninsula durante los siglos IV
y lIT a. C. La influencia griega se acrecienta
cuando, en el siglo II a.
C., Roma ocupa Macedonia y Grecia.

Hasta cierto punto puede pensarse que el arte
de Roma es una imitacion y ampliacion del arte
griego, y por supuesto del arte etrusco, pero el
espiritu que animo a los artistas romanos es
totalmente diferente de aquellos.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida 2 min
Pase de lista 2 min
Desarrollo:

(Dime que sabes de Roma? 6 min
Exposicion del tema por parte del maestro 20 min
Lectura 15 min
Cierre:

Collage y exposicion del tema 15 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarrén, plumones
Referencias: El arte clasico. Recuperado de;
https://previa.uclm.es/ab/humanidades/profesores/descarga/mujeriego/arteclasico.pdf

Arte romano. Recuperado de: http://perseo.sabuco.com/historia/arquitecturaromana.pdf

El arte de Roma. Recuperado de: http://www.uchbud.es/temas/roma.pdf

Arte romano. Recuperado de:_https://historiadelarteblecua.files.wordpress.com/2010/12/roma.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_etrusco
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_etrusco
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_de_la_Antigua_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Magna_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Italia
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Macedonia_(regi%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_griego
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_griego
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_etrusco
https://previa.uclm.es/ab/humanidades/profesores/descarga/mujeriego/arteclasico.pdf
http://perseo.sabuco.com/historia/arquitecturaromana.pdf
http://www.uchbud.es/temas/roma.pdf
https://historiadelarteblecua.files.wordpress.com/2010/12/roma.pdf

Bloque 5

Sesion 7
Actividad 55. Collage
Tipo Individual

Materiales Carton, papel cascaron, tijeretas,

imagenes, pegamento, colores y plumones
Producto Collage
Propdsito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase
Instrucciones generales Los alumnos realizan un collage

relacionado con los temas vistos en clase,
el collage debe representar claramente el
tema principal de las sesiones, Grecia.
Fecha de entrega En clase

Duracion 15min

Criterios del collage

Bloque 5
Nombre de la institucion:
Nombre del alumno:
Grupo: Grado: fecha:

Criterios ‘ Si | No ‘ Observaciones

Limpieza en el trabajo

Imagenes nitidas y claras

Iméagenes relacionadas con el tema

Tiene un titulo de acuerdo al tema

Los elementos estan cuidadosamente
pegados

El collage refleja creatividad

Se entrego en tiempo y forma
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Bloque 5
Plan de sesion 8 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Articula saberes de las diversas manifestaciones del arte griego,
romano y bizantino, y establece la relacion entre ellos y su vida cotidiana

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Identifica y argumenta las caracteristicas constantes en cada cultura

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: La arquitectura de la Antigua

de las culturas clésicas de la antigtiedad Roma es probablemente uno de los testimonios
Subtema: Arquitectura romana mas significativos de la civilizacion romana. Se
caracteriza por haber adoptado ¢l lenguaje
externo de la arquitectura griega clésica, a la
que le agrego varias innovaciones originales.
Los romanos comenzaron a lograr una
originalidad significativa en la arquitectura
alrededor del comienzo del periodo imperial,
después de que combinaron aspectos de su
arquitectura original etrusca con otros tomados
de Grecia, incluyendo la mayoria de los
elementos del estilo que ahora

llamamos arquitectura clasica.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 3 min
Desarrollo:

Exposicion del tema por parte del maestro 20 min
Lectura y ensayo 17 min
Video de la arquitectura romana 10 min
Cierre:

Comenta ideas principales del tema en plenaria 10 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias:

Arquitectura romana: recuperado de:
http://www.ignacioazpiazu.com/ignacioazpiazu/cas/textos/Viollet-Romana.pdf

EL ANALISIS DE LA ARQUITECTURA ROMANA: CUESTIONES METODOLOGICAS Y
PROPUESTA PARA EL ESTUDIO DE LOS ASPECTOS TECNOLOGICOS (2007)
Benedicto., R., (2015) la construccion de la arquitectura romanica. ISBN: 978-84-9911-3708.
Recuperado de: https://ifc.dpz.es/recursos/publicaciones/35/35/ ebook.pdf

Video: https://www.youtube.com/watch?v=zLxjFF0ary8



https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_griega
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_cl%C3%A1sica
http://www.ignacioazpiazu.com/ignacioazpiazu/cas/textos/Viollet-Romana.pdf
https://ifc.dpz.es/recursos/publicaciones/35/35/_ebook.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=zLxjFF0gry8

Bloque 5

Sesion 8
Actividad 56. Ensayo
Tipo Individual

Materiales Lectura, libreta, pluma

Producto Ensayo

Propésito Reforzar el conocimiento de los alumnos

acerca del tema que vieron en clase

Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan

una lectura y posteriormente un ensayo en
el cual aborden puntos importantes de la
lectura
Fecha de entrega En clase

Duracion 17min




Bloque 5

Sesion 8

GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO

Nombre del videograma

Video: pensamiento mitico
https://www.youtube.com/watch?v=AZkpjBfqGgY

Duraciéon

10min

Breve descripcion del video

En el video se presenta la importancia de la
arquitectura en Roma

Escuela donde se implementara

Centro de estudios técnicos y superiores de
Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte

Forma cémo sera presentado

De los 60 min de clase se toman 10 min para la
presentacion del video

Objetivos que se espera alcanzar

El alumno valora la arquitectura romana y su
influencia en la civilizacion actual

Funcion del video

Antes de visionar el video

El alumno conoce las funciones de la arquitectura
romana y su funcion en la sociedad

Actividades de descripcion de cada etapa del video

Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada
en el video

Durante la vision del video

Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video

El video es claro y con buen sonido

Los alumnos comentan en plenaria las actividades
principales del video

Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

Tener el video o el link para presentarlo
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Bloque 5
Plan de sesion 9 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Experimenta el arte griego, romano y bizantino como un hecho
historico compartido que permite la comunicacion entre individuos y culturas la vez que
desarrolla un sentido de identidad
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. Reconoce la trascendencia del arte griego, romano y bizantino para entender la cultura
actual
2. Establece semejanzas y diferencias del arte griego, romano y bizantino, a través de la
pintura, la escultura y la arquitectura

Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: La escultura de Roma se desarrolld
de las culturas clasicas de la antigtiedad en toda la zona del este del pais influencia
Subtema: Escultura y pinturas romanas romana, con su foco central en la metropolis,
entre los siglos VI a. C. y V. El origen derivd
de la escultura griega, principalmente a través
de la herencia de la escultura etrusca, y luego
directamente, por contacto con las colonias de
la Magna Grecia y la propia Grecia, durante

el periodo helenistico.

Los romanos admiraban la pintura griega tanto
como la escultura, tendian més que los griegos
a decorar sus paredes con pinturas murales, y
aunque siguen la tradicion griega, muestran en
sus pinturas un gran colorido y movimiento.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 5 min
Desarrollo:

Exposicion del tema a cargo del maestro 20 min
Lectura 15 min
Esquema de la cultura Romana y Griega 15 min
Cierre:

En contacto con tu conocimiento 5 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Arte romano. Recuperado de:
http://perseo.sabuco.com/historia/arquitecturaromana.pdf

Historia de la arquitectura romana, escultura y relieve (2012). Recuperado de:
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf
Valdearcos. E.,(2008). El arte romano. ISSN: 1139-6237. Recuperado de:
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_VI_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_V
https://es.wikipedia.org/wiki/Escultura_griega
https://es.wikipedia.org/wiki/Escultura_etrusca
https://es.wikipedia.org/wiki/Magna_Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Grecia
https://es.wikipedia.org/wiki/Periodo_helen%C3%ADstico
https://es.wikipedia.org/wiki/Pintura_griega
https://es.wikipedia.org/wiki/Escultura
http://perseo.sabuco.com/historia/arquitecturaromana.pdf
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf

Bloque 5

Sesion 9
Actividad 57. Esquema
Tipo Individual
Materiales Hojas en blanco, plumones, hojas de
lectura
Producto Cuadro comparativo
Proposito Conocer los conceptos importantes acerca

del tema y plantear la informacion de una
manera facil y répida

Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un esquema ya sea mapa conceptual,
mental, en el cual anotaran las ideas
principales y conceptos del texto que
leyeron.
Posteriormente se expone en plenaria
Fecha de entrega En clase

Duracion 15min




En contacto con tus

conocimientos

Bloque 5
Sesidn g
Escultura y pinturas romanas
Nombre del alumno:

¢Menciona algun edificio o estructura que conozcas
de la cultura romana?

;Qué cultura tuvo influencia en las manifestaciones
artisticas romanas?

¢Qué funcion tenian las representaciones artiticas
en Roma?

¢Como se pueden conservar estas manifestaciones
artisticas?

¢Qué opinas de la cultura Romana y su influencia en
el mundo actual?
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Bloque 5
Plan de sesion 10 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad: Advierte que la injerencia de los fenomenos artisticos
desarrollados en la civilizacion griega, romana y bizantino, a fin de entender su contribucion al
entorno global de la actualidad.
Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,
1. Establece semejanzas y diferencias del arte griego, romano y bizantino, a través de la
pintura, la escultura y la arquitectura
2. Reconoce la trascendencia del arte griego, romano y bizantino para entender la cultura
actual
3. Identifica el contexto histérico de la cultura griega, romana y bizantina, para entender sus
manifestaciones artisticas
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: El desplazamiento del Imperio
de las culturas clésicas de la antigtiedad romano hacia Oriente, iniciado por Diocleciano
Subtema: Arte bizantino al establecerse en Spalato, se consuma bajo
Constantino, el afio 330, al fijarse la nueva
capital en Bizancio, la diminuto poblacion que
frente al Asia, y s6lo separada de ella por el
estrecho del Helesponto, se convierte durante
la Edad Media en la mayor y mas rica ciudad
europea. La proximidad del Asia presta desde
muy pronto a Bizancio un caracter que no
tardard en diferenciarla de Roma.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Bienvenida a la clase 2 min
Desarrollo:

Exposicion del tema a cargo del maestro 38 min
Video del arte bizantino 10 min
Cierre:

Resumen del tema de la sesion 10min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron, plumones
Referencias: Valdearcos, E.,(2007). El arte bizantino. ISSN: 1139-6237. Recuperado de
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf

El arte bizantino. Recuperado de:
http://www.ieslasmusas.org/geohistoria/apuntesha24102013.pdf

Arte bizantino. Recuperado de:
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/docentes/trabajos/25074 _82916.pdf

La edad de oro del arte bizantino y sus aportaciones. Recuperado de:
http://perseo.sabuco.com/historia/artebizantino.pdf



http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf
http://www.ieslasmusas.org/geohistoria/apuntesha24102013.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/docentes/trabajos/25074_82916.pdf
http://perseo.sabuco.com/historia/artebizantino.pdf

Bloque 5

Sesion 10
GUIA DIDACTICA PARA USO DE UN VIDEO
Nombre del videograma Video: Arte Bizantino
https://www.youtube.com/watch?v=vBmMMstVNq8
Duracion 10min
Breve descripcion del video En el video se presenta la importancia de las

manifestaciones artisticas del arte bizantino, su
historia y su influencia en el mundo actual
Escuela donde se implementara | Centro de estudios técnicos y superiores de Yucatan

Grupo Primero
Nivel Quinto semestre bachillerato
Asignatura Historia del arte
Forma cémo sera presentado De los 60 min de clase se toman 13 min para la

presentacion del video

Objetivos que se espera alcanzar | Valora y aprecia las representaciones artisticas del
arte bizantino, asi como su historia y la influencia en
el mundo actua

Funcion del video Conocer la importancia del arte en antiguas

civilizaciones

Antes de visionar el video Se les invita a los alumnos a observar y anotar
puntos importantes de la informacion presentada en
el video

Durante la vision del video Se les invita a los alumnos a guardar silencio para
mejor concentracion al recibir la informacion
presentada

Después de visionar el video Los alumnos realizan un resumen basandose en el

tema de la clase y lo presentado en el video
Sugerencias y recomendaciones

Tener el materia adecuado para la presentacion del video

El video es claro y con buen sonido

Tener el video o el link para presentarlo
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Sesion 10
Actividad 58. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen de la lectura
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 10 min
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Bloque 5
Plan de sesion 11 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Advierte que la injerencia de los fenomenos artisticos
desarrollados en la civilizacion griega, romana y bizantino, a fin de entender su contribucion al
entorno global de la actualidad.

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora y promueve la preservacion y cuidado del arte en el contexto en que se desenvuelve
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: Russell Crowe interpreta a Maximo
de las culturas clasicas de la antigtiedad Décimo Meridio, un leal general hispano del
Subtema: Pelicula “Gladiador” ejército de la Antigua Roma que es traicionado
por Cémodo, el ambicioso hijo del emperador,
quien ha asesinado a su padre y se ha hecho
con el trono. Forzado a convertirse en esclavo,
Maximo triunfa como gladiador mientras
anhela vengar la muerte de su familia y su

emperador.
Introduccion: 3 min
Bienvenida a la clase 5 min
Conocimientos previos
Desarrollo:
Pelicula 50 min
Cierre:
Conceptos importantes vistos en la pelicula 2 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarrén, plumones



https://es.wikipedia.org/wiki/General
https://es.wikipedia.org/wiki/Hispania
https://es.wikipedia.org/wiki/Antigua_Roma
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3modo
https://es.wikipedia.org/wiki/Esclavo
https://es.wikipedia.org/wiki/Gladiador

Bloque 5

Sesion 11
Actividad 59. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen de la pelicula
Propésito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.

Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase

Duracion 2 min
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Bloque 5
Plan de sesion 12 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior

Semestre: Quinto

Competencia (s) de la unidad: Advierte que la injerencia de los fenomenos artisticos
desarrollados en la civilizacion griega, romana y bizantino, a fin de entender su contribucién al
entorno global de la actualidad.

Objetivo del aprendizaje: Al finalizar la sesion,

Valora y promueve la preservacion y cuidado del arte en el contexto en que se desenvuelve
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: Mas tarde, Maximo, adorado por el
de las culturas clasicas de la antigtiedad publico, combate contra el invicto gladiador
Subtema: Pelicula “Gladiador” Tigris de la Galia, al que logra vencer pero
respeta la vida, en contra del deseo de
Coémodo. El populacho lo bautiza por ello
«Maximo el compasivo», su popularidad se
dispara y Comodo ve asi frustrados sus intentos
de matar al antiguo general, pues su muerte le
haria perder el favor del pueblo romano. Tras
este combate el antiguo criado de Maximo,
Ciceron, se pone en contacto con ¢l y le dice
que su ejército todavia le es fiel.

Estrategia Tiempo

Introduccion:

Pase de lista 2 min
Desarrollo:

Pelicula 55 min
Cierre:

Conceptos de la pelicula vistos en clase 3 min

Recursos didacticos: Proyector, computadora



https://es.wikipedia.org/wiki/Galia

Bloque 5

Sesion 12
Actividad 60. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen del video y relacion con los
temas de las sesiones
Proposito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.
Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase
Duraciéon 10 min
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Bloque 5
Plan de sesion 13 (60min)

Asignatura: Historia del arte Nivel: Media superior
Semestre: Quinto
Competencia (s) de la unidad:
1. Advierte que la injerencia de los fendmenos artisticos desarrollados en la civilizacion griega,
romana y bizantino, a fin de entender su contribucion al entorno global de la actualidad.
2. Argumenta sus ideas respecto a diversas manifestaciones del arte griego, romano y bizantino
mediante procedimientos tedricos metodologicos
Objetivo del aprendizaje:
1. Identifica el contexto histdrico de la cultura griega, romana y bizantina, para entender sus
manifestaciones artisticas
2. Aprecia el concepto de estilo en el arte griego, romano y bizantino, y enriquece su
concepto de arte
Tema: Analiza las manifestaciones artisticas | Resumen: los estudiantes participara de

de las culturas clasicas de la antigtiedad actividades relacionadas con los temas vistos
Subtema: Actividad final del bloque en las sesiones y asi evaluar sus conocimientos.
Estrategia

Introduccion:

Bienvenida a la clase 3 min

Pase de lista 2 min
Desarrollo: 40 min
Jeopardy

Cierre: 15 min
Resumen de las sesiones y experiencia

Recursos didacticos: Proyector, computadora, presentacion en power point, pintarron,
plumones, colores, hojas de colores, papelografo, cinta, pegamento, tijeras

Referencias: Valdearcos. E., (2007) El arte Bizantino.ISSN 1139-6237. Recuperado de:
http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf

Rhodes. P., (2016). La antigua Grecia . ISBN: 978-84-9892-966-9. Recuperado de:
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf la_antigua_grecia.pdf

Sociedad de la antigua Roma (2009). Recuperado de:
https://blogs.uprm.edu/huma3111/files/2013/08/Sociedad-en-la-Antigua-Roma.pdf
Valdearcos. E.,(2008). El arte romano. ISSN: 1139-6237. Recuperado de:
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf
L. Bécares (2011). “El arte de Grecia. Principales caracteristicas. Estudio de una obra
representativa” (Temario de oposiciones de Geografia e Historia), ISSN: 1139-6237.



http://clio.rediris.es/n33/n33/arte/06Bizancio.pdf
http://www.elboomeran.com/upload/ficheros/obras/pdf_la_antigua_grecia.pdf
https://blogs.uprm.edu/huma3111/files/2013/08/Sociedad-en-la-Antigua-Roma.pdf
https://historiaarqusps.files.wordpress.com/2012/03/informe-roma-escultura-y-relieve.pdf

Bloque 5

Sesion 13
Actividad 61. Resumen
Tipo Individual
Materiales Libreta, pluma, colores
Producto Resumen del video y relacion con los
temas de las sesiones
Proposito Reafirmar los conceptos aprendidos en la
sesion
Instrucciones generales De manera individual los alumnos realizan
un resumen con los conceptos vistos en
clase.
Debe contener nombre, fecha, nombre del
tema, numero de sesion y que se lleva de la
clase.
Fecha de entrega En clase
Duraciéon 15 min




Anexos

.. Listadecotejoparaelresymen ...

Nombre: fecha:
Grado:
Grupo:
Criterios Si No
Contiene titulo del tema
Incluye las ideas principales
La redaccion es coherente
Uso de las reglas ortograficas
La presentacion del resumen es buena
Total:

Criterios del Ensayo
Nombre del alumno:
Grado: Grupo:

Bloque 5
Sesion 8
Tema: Arquitectura Romana
Criterios Si | No Observaciones

Menciona nombres importantes dela
historia de la arquitectura Romana
Menciona los nombres de las estructuras
romanas

Menciona las ideas principales del texto
Menciona las funciones de la arquitectura
romana

Menciona las diferencias con otras
civilizaciones ya vistas en clase

Su redaccion es coherente y utiliza las
reglas ortograficas




Formato para el uso del portafolio de evidencias
Portafolio de tareas (6 puntos)
Historia del arte 1

Mtra. Ruby Pérez Caballero

Nombres: Calificacion:

e ;incluyé portada (con nombre del programa educativo, de la asignatura, los autores y fecha)?(3):

Si( )No( )

e Introduccion (4 ):

- Menciona los datos de la asignatura tipo de asignatura: obligatoria, contribucion de la
asignatura

- Presenta el contenido del portafolio de tareas y la sintesis de los principales aprendizajes
o resultados obtenidos, asi como los aspectos o habilidades a mejorar en relacion con la
asignatura.

- Tiene una extension minima de 1 cuartilla a espacio y medio redactado en tercera

persona.

e Muestra de proceso-producto (3): Incluye todas las tareas realizadas y resimenes con la
firma correspondiente,por cada tarea y resumen.

(Incluyo todas sus tareas, resimenes y reflexiones?
()Si () No.

Faltaron:




La actividad: Si | No

1. Fue completada en su totalidad.

2. Refleja comprension profunda

de los conceptos involucrados.

¢ Conclusion (5):

- Hizo una valoracion de todo lo presentado en su portafolio de tareas: lo aprendido, sus
fortalezas, debilidades, lo que debe mejorar.

- Sustenta sus conclusiones a partir de lo que presenta en el portafolio de tareas.

- Tiene una extensién minima de una cuartilla.

Observaciones:
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dQué es el arte?

Consideraciones del arte

k La historia del arte nos ensefa
son las diferentes concepciones
que sobre el hecho artistico (sus
caracteristicas, funcién o

- Antigiiedad valoracién) o sobre la
clasica, edad consideracion del artista se han
media, tenido en los distintos periodos
renacimiento, de la misma
romanticismo e
impresionismo

* Relacionas las manifestaciones de
arte de diferentes épocas de tu
contexto, para comprender
posteriormente las caracteristicas
del mismo

* Defines tu propio concepto de
arte

Antigiiedad clésica y edad media

artisticas(desde el Parten6n o sus esculturas
hasta las de una catedral gética con las de sus
porticos) eran tenidas como un producto méis
cercano a la artesania que al hecho puramente
artistico.

dQué es el arte?

* La pregunta sobre qué es el arte y cudles son
sus funciones ha sido repetidamente formulada
y respondida a lo largo de toda la historia, sin
que las, multiples respuestas dadas ni el analisis
de estaso aquellas obras de arte nos consiga
satisfacer con una definicién vilida
universalmente

* El desprecio propio de las sociedades aristocraticas respecto al trabajo
manual, considerdndose al artista como un mero artesano, productor
de formas practicas, efectivas y bien realizadas y que, ademads,
cumpliesen la funcién para la que fueron concebidas (no olvidemos
que la concepcién de la obra artistica, como algo tnico e inimitable,
no existfa todavia y vemos cémo copias y plagios se hacfan sin ningtin
tipo de complejo).
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Renacimiento y romanticismo

Surgen los conceptos de
arte y artista que han
estado vigentes hasta su
cuestionamiento por el
arte moderno y
contemporineo

Funciones del arte

La funcién del arte ha ido evolucionando a lo largo de la historia

* La primera funcién de las producciones estéticas de la prehistoria
estaba, seguramente, ligada a ritos de magia simpdtica (de cara a
facilitar la caza de los animales por medio de su representacién
pictdrica) o de caracter pre-religioso (buscando la proteccién del
animal-t6tem representado)

* Funcioén, ligada al poder, fue la principal que cumpli6 el arte hasta el
siglo XIX cuando se iniciaron los pasos en direccién a su total
autonomfa. Hecho que desat6, fundamentalmente entre fil6sofos y
artistas, la reflexion sobre la funcién que la obra artistica debe tener

Llamamos arte
auténomo al que tiene
su origen en los
sentimientos o las
ideas, inquietudes y
planteamientos
formales, estéticos o
ideolégicos del artista
¥ que no responde a un
fin marcado desde
fuera

* Mirada hacia la antigua Grecia donde se consideraba que el
teatro, la poesfa o las demas artes debfan servir a un fin moral.
Los partidarios de esta idea recogieron la creencia de aquellos
filésofos griegos que promovieron la idea de un arte como
ensefianza moral que mostrara como podrian y deberfan ser las
cosas.

* Valor del arte por el arte. Derivada esta del hecho de llevar al
extremo la autonomfa de la obra artistica, que ahora se justifica
en y por si misma.

* Otra teorfa acerca de su funcién es aquella que defiende el arte
como medio de comunicacién. La obra es el instrumento que
utiliza el artista para transmitir sus ideas, sentimientos,
emociones o estados de dnimo al espectador

Impresionismo

e consolido nomifa =
del arte y vemos a los
artistas, enfrentindose
frontalmente a los
convencionales gustos y
criterios oficiales,
reflexionando acerca de lo
que debe ser la imagen
artistica y cémo se
constituye

Procedimientos y materiales pictérico

* Pintura aglutinada con grasa animal
* Encaustica

* Pintura al temple

* Oleo

* Acrilico

* Acuarela

* Pintura al fresco
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Procedimientos de dibujo

* Carboncillo

* Sanguina

* Lapices de grafito
* Punta de plata

* Pasteles

* Tinta

¢De que material esta hecho?

Procedimientos de grabado

* Xilogratia

* Grabado sobre metal
* Agua fuerte

* Litografia

* Serigrafia

¢Qué diferencias tienen?

4

Procedimientos y materiales escultérico

* Adicién o sustraccion

* Arcilla

* Tallas en madera, marfil, hueso o piedra
* Miérmol y alabastros

* Fundici6n del bronce y relieve

* Elementos sustentantes y sostenidos

* Muros, columnas, pilares

* Mamposterfa, sillares, bulto redondo, torso, ecuestre, etc.

¢Cudles son sus caracteristicas?




¢Sé realizaron en la misma época?

*Tarea en binas.

*Identifica los principales procedimientos y
materiales pictdricos, escultéricos y de
grabado utilizados en el arte

05/06/2018
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* El proceso intimo que comienza cada vez que coincidimos con una
obra de arte, sin importar la disciplina que la englobe, ni el lugar
donde se encuentre, es parte de un ritual inherente al ser humano
que permite percibir hasta el tltimo detalle plasmado.Y también
evocar recuerdos, consiguiendo que se convierta en una pieza Gnica

s E “ s I B I l I n n n a la que asociaremos una sensacion inolvidable.

OBIETIVO PERCIBIR A TRAVES DE LOS
SENTIDOS

El estudiante se sensibiliza al arte,
valorando los espacios de cultura y
arte en su comunidad

DISFRUTAR DE LA BELLEZA VIAJE R TRAVES DE LOS SENTIDOS

* Sentarse frente a un cuadro, observarlo, descubrir sus
formas y colores, interpretar las sensaciones que nos
despierta y por ultimo, disfrutar de su belleza.

WD) @D

) WD
ED @D
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* Es indiscutible que el mundo del arte y las emociones quedan
unidos por el importante papel de la sensibilidad del espectador, ya
que es lo que permite disfrutar de cualquier obra artistica.

* Puede ocurrir sentir agrado o desagrado y se rige por preferencias y
aversiones; por lo tanto, las categorias estéticas son sentimientos, pero
diferentes a los relacionados con los afectos, como la ira o la envidia; también
son distintos a los sentimientos éticos, politicos, religiosos o bioldgicos.

* Que identifiques realidades, segun una escala particular de valores.Toda
persona que pertenezca a un grupo social, posee un gusto o sensibilidad para
consumir productos que el entorno social ofrece indiscriminadamente y esto
equivale o es lo mismo que la sensibilidad o capacidad de sentir.

CULTIVANDO LA SENSIBILIDAD

* La sensibilidad es una facultad humana
que todos poseemos, razén por la que
podemos darnos una idea de la gran
importancia que tiene la cultura
artistica. La sensibilidad, como toda
facultad humana, se expresa o
materializa en diferentes formas y de
acuerdo con el modo de sentir del pais,
del grupo social o la familia a que
pertenece el individuo

PROCESO INTIMO

* Relacién entre experiencias y vivencias
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Tres dreas disciplinares tradicionalmente se han
disputado la posesion de la “belleza” como objeto de
estudio:

mm Lo filosofia del arte —‘

.

\

Objetivo

oEl alumno aprecia la armonia que tiene el
arte en su regién, aportdndole disfrute y
rigueza cultural.

Filosofia del arte

> Se llama filosofia del arte a la rama de la filosofia que se dedica
al estudio del arte desde un punto de vista trascendental,
absolutamente general, lo que supone el andlisis no sélo de la
actividad artistica moderna, sino también una comprensiéon de
la relacién entre la actividad humana y la realidad o la funcién
de la obra artistica.

2Qué es la armonia?

La estética

‘ Es el estudio de las experiencias

estéticas y los juicios estéticos en
general, no solo los relativos a la
belleza.

Cuando juzgamos que algo es

Lg e_s’rghca esuna bello, feo, sublime o elegante
disciplina mas amplia estamos haciendo juicios
!
que la filosofia del arte estéticos, que a su vez expresan
P experiencias estéticas.

en tanto que los juicios o :

o a La estética es el estudio de estas
Yy |015 gxperlencms experiencias y juicios, de su
estéticas se pueden naturalezay de los principios que

encontrar facimente HEEm G Gemmr:

fuera del arte.
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La estética

La pintura metafisica

Surge del deseo de explorar la vida
interiorimaginada de objetos
cotidianos cuando se los
representa fuera de los contextos
habituales que sirven para
explicarlos: su solidez, su
separacion en el espacio que se
les da, el didlogo secreto que
podia tener lugar entre ellos

En este estilo de pintura, una
realidad ilégica parece creible.
Usando una especie de légica
alternativa, Cand y de Chirico

yuxtaponian varios temas
ordinarios, incluyendo

normalmente edificios, estatuas

clésicas, frenes y maniquies

r 3Cudl es mi percepcion? s

i 2Qué me transmite?

Pintura metafisica
Giorgio de Chirico

La metafisica

o Es larama de la filosofia que
estudia la naturaleza, estructura,
componentes y principios
fundamentales de la realidad

Bl sentido de “belleza” puede enfenderse ligado
fuertemente a la nocién de armonia (propeorciéon
o medida), simefria y simplicidad o elegancia
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Concepto

o Etimolégicamente, es posible relacionar cadenas de términos en
torno al concepto de “armonia”, tales como: unién;
ajustamiento, ensambladura, proporcion; bien ajustado,
proporcionado, conveniente; proporcionadamente; juntar,
adaptar, ajustar, ensamblar, acomodar, unir o templar (un
instrumento) ajuste, encajamiento, juntura, soldadura, unién,
orden, proporcion, simetria; Armonia o Harmonia, hija de Ares y
de Afrodita. Armonioso, armdnico. Experto en musica.

sEntonces como aplicamos
la armonia en todas las
artese

Actividad

o5Te parece armonioso?
oSi

°No

osPor quée

° El concepto tiene significados extra musicales, en relacion con
el equilibrio de las proporciones entre las distintas partes de un
todo. Lo armonico siempre estd considerado
como bello o agradable.

> La proporcién y correspondencia de una cosa con otra, por lo
tanto, es la armonia: “Si pintas las paredes de estos colores, vas a
perder la armonia del estilo”, “Necesito cambiar las sillas para
lograr armonia en el salén”.
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Definicion del arte

Arte

* La sola palabra "arte" se halla més frecuentemente
asociada con aquellas artes que distinguimos como
"plasticas" o "visuales", pero hablando con propiedad
debe comprender también la musica y la literatura.

Objetivo

® Valora el arte como manifestacién de la armonia y
expresa las ideas, sanciones y emociones que le
transmite

¢Cual es tu definicién del arte?
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¢Qué define el arte?

Schopenhauer quien dijo, que todas las artes
aspiraban a la musica

El arquitecto debe expresarse en construcciones
que tienen un fin utilitario

El pintor tiene que expresarse a si mismo
mediante la representacién del mundo visible

El sentido de la belleza

* Cualquier teotfa general sobre arte debe empezar con la
suposicion: que el hombre responde a la forma, a la superficie, a la
masa de las cosas percibidas por sus sentidos, y que ciertos
aspectos en la proporcion de la forma, la superficie y la masa de
las cosas, se traducen en una deleitosa sensacion, mientras que la
falta de esos aspectos provoca indiferencia o un positivo malestar
y hasta disgusto.

Sentido del arte

* Todos los artistas tienen ese mismo propdsito, el deseo de
agradar; y el arte se define mas sencilla y frecuentemente como un
ensayo creador de formas agradables. Esas formas satisfacen
nuestro sentido de belleza, y tal sentido de belleza queda
satisfecho cuando podemos apreciar una cantidad o armonia de
relacién formal con nuestras percepciones sensoriales

* El sentido de las relaciones agradables es
el sentido de belleza; lo opuesto es el
sentido de fealdad

Feo — bonito

Lo bello segin quién

* El arte no tiene una relacién necesatia con la belleza —posicién
légicamente sostenible si limitamos el término a ese concepto de
belleza establecido por los griegos y continuado por la tradicion
clasica europea. Mi preferencia personal es considerar el sentido
de lo bello como un fenémeno variable, con manifestaciones
inciertas, y a menudo engaflosas, en el curso de la historia
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*:Qué es la armonfa?

¢ ¢Cual es tu artista pictorico favorito?

° Cuéntanos sobre alguna de sus obras

°Qué musica te gusta y por que?

Resuelve esta adivinanza

*Alto, alto como un pino, pesa
menos que un comino

*El humo

* Explica que te hace sentir esta pintura

¢ ¢Cémo se llama la obra?

*Define que es el arte para ti
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Lenguaje

= F| lenguaije se ha
definido como un
conjunto de
expresiones simbdlicas,
un sistema organizado
de signos, un producto
cultural que
proporciona un cédigo
para la traduccion del
pensamiento

Definicion del arte 2

= E|lenguaje es cultural, es una convencion que hay que aprender

Objetivo

= También el lenguaje es un método exclusivamente humano de
comunicarideas, emociones y deseos por medio de un sistema de
simbolos

Consullas y adquieres informacion para explicar

15 bases tedricas y metodolgicas del arte

= E| arte es quizd el modo mds sublime de expresar los sentimientos,
por lo cual el lengudije del arte es un didlogo y una comunicacién
directa y profunda entre todos, aunque se hablen diferentes
lengucs.

Reconoces, valoras y promueves la creacidn

arfistica

En el lenguaje del arte hay tres niveles
de percepcién:

Valora el arte como manifestaciéon
de la armonia y expresa las ideas,
sanciones y emociones que le
fransmite

elque hay una
observaciénreflexiva, se
establecen analogias el

el observadoro los
observadores logran

entablar un didlogo con
el arfista

que hay una
contemplacion de la
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El arte es producido por la inteligencia
humana. Mediante el lenguaje del arte el
hombre expresa efectos estéticos

/

/
/

3Cudl es tu definicion del arte?

El arte expresa

Fenémenos culturalesy de
comunicacion

vivencias

‘In‘re‘rbreto‘el ambito qu‘e\ lorodea N
y crea un leguaje artistico

Tu propia definicion del arte

» En el lenguaje del arte se pueden encontrar
varios significados, una forma de aprender, de
conocer las claves para descifrar el lenguaje

a construir con los signos del arfe diferentes
significados.

del entorno. Cada uno debe aprender a leerlo,
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Arte y sociedad

El arte parece tener importancia

¢Por qué ?

Objetivo

El estudiante conoce y distingue la
importancia del arte en su contexto y en el
T mundo

Unidén al arte
El arte se relaciona con la sociedad en cuanto la
Observa
Analiza
Construye

Para el uso de su lenguaje, en donde muestra aspectos
internos relevantes, incorporados a quehaceres funcionales
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Significado
Esperanza
Significacién en nuestra sociedad de cambios,
principalmente para darle otra vez a la actividad artistica Finalmente, desarrollar la creatividad en los
toda su fuerza social estudiantes, asi como generar espacios para

potenciar las particularidades de los mismos.

pese a los vaivenes de su criterio frente al
problema, fue uno de los primeros en plantear que

"el arte y la sociedad son conceptos inseparables”

Amenaza

L

El arte es la disciplina
humana que permite y
exige la adhesion intensa
del hombre a una accién
constructiva

Mundo capitalista
Tecnologia
Menos difusion

Se ha visto, que a pesar de los profundos nexos entre Artey
sociedad, hoy se evidencia como en forma agresiva se traslada al ser
humano a una funcién, eliminando todas sus posibilidades creativas,
sensibles y transformadoras
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SIMBOLO

LA EXPRESION DEL

perceptible de una

HOMBRE A TRAVES DE e ot

convencién

socialmente

SIMBOLOS

OBJETIVO DEBEMOS EXPRESARNOS

La expresién artistica permite al hombre verse,
conocerse, comunicarse consigo mismo ya que da voz a
su yo interno

El estudiante realiza en su comunidad

estudiantil eventos de tipo artisticos

Resultado Unico de su personalidad que lo
individualiza

Divulga y promueve eventos relacionados
con el arte en su comunidad

Uno de los rasgos distintivos del espiritu humano es la
necesidad que tiene de dejar un rastro de su
experiencia ya sea personal o colectiva

LA ANTIGUEDAD

LA EXPRESION

* REPRESENTACION CON PALABRAS, SIGNOS Y SIMBOLOS
EXTERNOS, DE UN PENSAMIENTO, UNA IDEA, UN S ——— ———
SENTIMIENTO, ETC. R S | | b

pero cuales quiera hayan enlas paredes de las
sido las conclusiones del
ceno, surgid el historiador, han estado
hombre de un mundo de basadas siempre, en gran una idea preci
cwadrumanos medida, en el examen de del amanecer de la cultura
humana
expresiones estéficas que

al individuo y a la época y
cultura a las que
pertenece
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EL HOMBRE

* Por otra parte, uno de los dones mas notables del hombre es la facultad que éste

tiene de i i b i ideas; y por este acto de

comunicacién el hombre puede relacionarse con otros hombres, lejanos y préximos
ien el tiempo y en el espacio. para comunicarse es que el hombre ha inventado
los simbolos, y la creacién de simbolos constituye una de sus actividades
primarias; més todavia, es un proceso fundamental de la mente humana que se

sigue cumpliendo todo el tiempo. este proceso pone en juego obijetivos y

f ias h 5 iencia de los valores, percepcién de la vida, entusiasmo.

“VEO, VEO”

* ANALIZA LAS IMAGENES Y ESCRIBE LO QUE TE TRANSMITE

i© arteespana.com y artequias.com

=i
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Mi cultura y el arte

Objetivo

» El alumno identifica las diferentes
manifestaciones artisticas de su region, las recrea
para su disfrute y el de su comunidad

Cultura y patrimonio cultural

Hablar del paf nio cultural es hablar de lo que somos y
de lo que nos han legado nuestros antepasados

Es todo aquello que atestigua el comportamiento
histérico y social de nuestro pueblo mismo que le
confiere identidad, pertenencia y arraigo dentro de su
localidad, que se convierte en la herencia que nos
corresponde conservar

Patrimonio cultural

El Patrimonio cultural esta constituido
por “el conjunto de obras, testimonios y
representaciones que han hecho los

seres humanos y que reflejan su forma de
sentir, de pensar, de vivir, en su casa, su
barrio o su ciudad, a través del tiempo.

Se puede identificar
bienes tangibles e intangibles

« los intangibles como aquellos bienes que no tienen
presencia fisica

« tradiciones orales, historias, leyendas, danzas
populares, entre otras,

« Los bines tangibles por el contrario, son objetos
materiales
« Ruinas, arquitectura, vestimenta, comida
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El origen de los muscos hay
que entroncarlo con dos
hechos importantes: el
coleceionismoy la ilustracién

El Coleccionismo,
desarrollado a lo largo de las
distintas ctapas historicas,
tiene sus antecedentes
antiguos, algunos piensan
situar el origen en ¢l momento
del saqueo de Babilonia, en el
antiguo oriente
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El origeny el desarrollo

historico del arte

Prehistoria

* Es en la Prehistoria, etapa en la cual el hombre no

utilizaba la escritura, cuando surgen las primeras
formas de arte: musica ritmica a base de percusion,
pinturas rupestres, esculturas o grabados en la piedra
de animales o seres humanos, rudimentarias
construcciones, algunas de estas formas l6gicamente
no se han conservado

Objetivo

« Identifica la relacion del hombre con el arte para
establecer criterios que le permitan valorar y conservar
el patrimonio histérico cultural

Arte Mobiliar

Prehistoria

Arte Mobiliar
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* El neolitico supuso una gran transformacion de las
condiciones de vida del hombre prehistorico, pas6 de

. El arte nomada a sedentario, es decir, a vivir en poblados. Esto

Arte Parletal g fue debido al descubrimiento de importantes avances

megahtlco la agricultura, la ganaderia, la cesteria, la ceramica, el

trueque, en definitiva, de una economia depredadora a

una productiva

« El soporte sobre el que se representa es sobre las .

. paredes (o también pero excepcionalmente techos) de El origeny

Arte Par|eta| las cuevas o mas tarde en abrigos rocosos habitados desarrollo del
por el hombre. El hombre pinta en las cavernas por lo arte

menos desde hace 28.000 afios

El origeny el
desarrollo del
arte

El arte

megalitico
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El origeny

desarrollo del
arte
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=los conceptos de cultura e identidad son conceptos
estrechamente interrelacionados e indisociables en
sociologia y antropologia

=nuestra identidad sélo puede consistir en la apropiacién
distintiva de ciertos repertorios culturales que se
encuentran en nuestro entorno social, en nuestro grupo o
en nuestra sociedad

=Reconoce el arte como una manifestacién de la
identidad propia y define estrategias idéneas para
su preservacion

La identidad es Manera en la
marcar que
fronteras entre podriamos

un nosotros y diferenciarnos
' los otros de los demas

Geia | Ahoj Hola = Hello

Hallo = Ciao Salut | sprypus

Hoi

= El concepto de identidad es un concepto que se ha
impuesto masivamente en las ciencias sociales a partir de
los afios ochenta y mas todavia en los noventa.




= El problema es que, sobre todo en México, este concepto
tiende a banalizarse, del mismo modo que el de cultura,
porque todo el mundo lo invoca hasta la saciedad sin
preocuparse en lo mas minimo por definirlo o someterlo a
cierto rigor conceptual. Asi como se tiende a ver cultura
por todas partes — “cultura de la violencia”, “narco-
cultura”, “cultura del no pago”... -, parece que todo esta
dotado de identidad, desde la “ciudadania” abstracta hasta
los parques publicos

Por lo tanto, la identidad de
una persona contiene
elementos de lo
“socialmente compartido”,
resultante de la pertenencia
a grupos y otros colectivos, y
de lo individual inico

“El hombre moderno pertenece en
primera instancia a la familia de sus
progenitores; luego, a la fundada por él
mismo, y por lo tanto, también a la de su
mujer; por ltimo, a su profesién, que ya de
por si lo inserta frecuentemente en
numerosos circulos de intereses, ademés,
tiene conciencia de ser ciudadano de un
Estadoy de pertenecer a un determinado
estrato social. Por ofra parte, puede ser
oficial de reserva, pertenecer a un par de

: : 5
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En México existen también muchas
tradiciones y costumbres extranjeras
que hemos adoptado han
enriquecido nuestra cultura, pero
no debemos perder las costumbres
propias de nuestro pais, ya que estas
representan nuestras raices, nuestra
cultura y nuestro vinculo con un
pasado lleno de historia,
sentimiento y amor hacia este
maravilloso pais que es México.

Tradiciones

Objetivo En el mundo

Estructura las ideas principales del arte para Los ojos del mundo apuntan a que los mexicanos gozamos mucho de
entender la cultura y la creacién artistica de su las fiestas y al parecer es cierto

comunidad

La cultura mexicana

/
Yucatan
La cultura mexicana y sus multiples manifestaciones se expresan en . . . )
dici . lo de Ia riqueza histrica de una nacién La jarana y la vaqueria son dos tradiciones notorias del pueblo yucateco que van
tradiciones que son ejemplo riqueza hi Ic u cl inevitablemente de la mano, por lo que resulta imposible imaginar cémo seria la

nacida del encuentro de dos mundos: el europeo y el indigena, por una sin la otra
ende es muy rica, pues ademds mezcla elementos de diversos

periodos, desde aspectos prehispdnicos y del periodo colonial, hasta
modernos. 3 3 7

La jarana es un baile zapateado sin pasos fijos ni diferenciacién entre el hombre
y la mujer, y cada quien puede realizar sus propias creaciones de baile.




Es comun que en pleno baile, alguno de los bailadores detenga la
musica diciendo en voz alta: “ijbomba!”. En ese momento le recita a
su pareja unverso a manera de humor, siempre dentro de los limites
de la decencia. Originaria de Espafia, representa un chispazo de
ingenio que provoca un estallido de alegria y convivencia.

bl

- BOMBA!

“@}. Iba yo en la calle vi
ladrar unos perros
quise agarrar una
piedra y se me

t,!‘ embarraron los
dedos.

BOMBA!

05/06/2018
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¢Qué se recomienda para hacer un foro?

* Reconoce el arte como una manifestacion de la identidad
cultural propia, para definir las estrategias idoneas de = Buscar un tema de discusion relevante, actual y vinculado con los

temas del curso, asi como con algin resultado de
 Reunir a participantes que sostengan distintas posiciones frente a
un mismo tema, pues ello fomenta la discusidny la presentacion de
argumentos

de que los participantes tengan claras las reglas desde
un inicio: respetar el turno de habla, no insultar ni descalificar y pedir

hablar

* Respetar el tiempo asignado para el desarrollo del foro.

¢Qué es y para qué sirve el foro?

«Es  una actividad oral  organizada  en  la  quese presentan
distintas  opiniones, bien fundamentadas,  sobre un  tema

* Las intervenciones tienen un caracter eminentemente argumentativo, pues
cada participante debe  respaldar sus afirmaciones  y sus propuestas

« También cventa con  un  moderador, quien se  encarga
presentar el tema que  se va a discutir y a los
participantes,explicitando ~ cusl es  su  vinculacién  con
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OBJETIVO

© ANALIZA Y EXPLICA LAS MANIFESTACIONES DE LOS ESTILOS ARTISTICOS DEL ARTE
PREHISTORICO PARA ENTENDER LA INFLUENCIA DE ELEMENTOS EXTERNOS EN EL
DESARROLLO DEL ARTE

CARTEL

° EL CARTEL TENDRA UNA ORIENTACION EDUCATIVA; LA IMAGEN DEBE SER UNA SINTESIS
QUE REFLEJE LA INVESTIGACION EN LA MINIMA EXPRESION GRAFICA, SIN DEJAR DE SER
CLARAY SIGNIFICATIVA; CON LA FINALIDAD DE QUE EL ESPECTADOR APRENDA 0
REFUERCE ALGUN CONOCIMIENTO

ITEMPORANLO®

QUE ES UN CARTEL

© SECONSIDERA UN CARTEL A UNA LAMINA DIGITAL O DE PAPEL DONDE HAY
TRANSCRIPCIONES 0 FIGURAS QUE SE EXHIBEN CON FINES NOTICIEROS, DE
PUBLICIDAD, EDUCATIVOS, ETC. EL CARTEL, TAMBIEN ES UN MENSAJE GRAFICO QUE
UTILIZA UN SOPORTE IMPRESO PARA REPRESENTAR, TRANSMITIR Y EXPRESAR
INFORMACION CON LR FINALIDAD DE INFLUIR EN EL ESPECTADOR. EL CARTEL NO ES UN
LIBRO, NO TRATA DE EXPLICAR 0 DESARROLLAR UN TEMA, PRETENDE MAS BIEN CREAR
UN IMPACTO EMOTIVO QUE REVIVA 0 INSTALE IDEAS




° LA FUNCION DEL CARTEL ES EXHIBIR 0 HACER EVIDENTE UN MENSAJE, INFORMACION
QUE SE DESER COMUNICAR, AL ESPECTADOR CON EL PROPOSITO DE QUE SE CAPTE, SE
RECUERDE Y S1 ES POSIBLE SE ACTUE EN FORMA CONCORDANTE A LO SUGERIDO EN EL
PROPIO CARTEL

© HAY QUE CONSIDERAR QUE EL ESPECTADOR DEDICA POCO TIEMPO (SEGUNDOS) PARR
VER, LEER E INTERPRETAR EL CARTEL, POR LO TANTO LA IMAGEN ES EL GANCHO
PRINCIPAL. SE RECOMIENDA CREAR UN PUNTO 0 CENTRO DONDE LA VISTA SE FIIE CON
MAYOR FACILIDAD. LOS ELEMENTOS DISPERSOS DISTRAEN LA ATENCION. “UN CARTEL
QUE NO ES COMPRENDIDO EN UN PAR DE SEGUNDOS NO ES UN BUEN CARTEL"

COMPOSICION Y ESTRUCTURA

© SEINTEGRA POR IMAGENES QUE CAUSEN IMPACTO Y POR TEXTOS BREVES, (MUY
BREVES). EL TEXTO REFUERZA EL MENSAJE IMPLICITO EN LA IMAGEN Y AYUDA A
COMPLETAR LA IDEA. EL TIPO, TAMANO Y COLOR DE LA LETRA, SON ELEMENTOS
IMPORTANTES QUE DEBEN ESTAR EN ARMONIA CON LA IMAGEN. DEBE BUSCARSE EL
EQUILIBRIO COMO SI FUERA UNA UNIDAD PERFECTAMENTE EQUILIBRADA ENTRE LA
IMAGEN, MENSAIE, COLORIDO Y ESTETICA
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El arte rupestre
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,Qué es el arte rupestre?

Se conoce como arte
rupestre a los rastros de
actividad humana o
imagenes que han sido
grabadas o pintadas sobre
superficies rocosas.

El hombre ha dejado
plasmadas en cuevas,
piedras y paredes rocosas,
innumerables
representaciones de
animales, plantas u
objetos; escenas de la vida
cotidiana, signos y
figuraciones geométricas,
ete., obras consideradas
entre las més antiguas
manifestaciones de su
destreza y pensamiento

Antes del desarrollo de la
escritura, las sociedades
humanas posiblemente
registraban ya, mediante la
pintura y el grabado en
roca, una gran parte de sus
vivencias, pensamientos y
creencias

Objetivo

Analiza y explica las
manifestaciones de los estilos
artisticos del arte prehistorico para
entender la influencia de elementos
externos en el desarrollo del arte

Petroglifo

- Se conoce como petroglifo a una imagen que ha sido
grabada en la superficies rocosas (del griego petros:
piedra y griphein: grabar)

ARTE RUPESTRE




Pictografia

- Las pictografias (del latin pictum: relativo a pintar, y del griego grapho:
trazar) son grafismos realizados sobre las rocas mediante la aplicacién de
pigmentos.

- Mejor conocida como pintura rupestre, esta modalidad de arte rupestre se
caracteriza por utilizar en su preparacién sustancias minerales (6xidos de
hierro, manganeso, cinabrio, carbén, arcillas), animales (sangre, huevos,
grasas) o vegetales (grasas, colorantes)

(En que lugares del mundo hay arte
rupestre?

Europa:

Espana y
Francia

Llenar el Cuadro QQQ con base a las
imagenes presentadas
! % e
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EL ARTE EN LA
HISTORIA

La historia del arte

m La Historia del Arte es la historia de las obras de arte. Como todo lo
historico, es proceso, es decir, transcurso en el tiempo, por lo que en
ella es muy importante la tradicion. Como consecuencia, pertenece al
campo de las Humanidades, ya que éstas se encargan de todo lo
relacionado con el hombre. | e TN

Objetivo

m Valora las manifestaciones artisticas de la prehistoria,
estableciendo las relaciones existentes entre arte-filosofia y
arte contextos fisicos

m La obra de arte es la auténtica protagonista de la Historia
del Arte. No se trata de algo natural sino artificial, pues la
realiza el hombre, aunque no todo lo que éste hace se
considera artistico.

El valor histérico

m El valor histérico de una obra
consiste en su capacidad de hacer
del pasado algo vivo, pues lo
vincula con el presente y con el
futuro. Esto es posible porque toda
obra forma parte de un proyecto
que cuenta con una finalidad y, por
eso, siempre atrae nuestra
atencion para comprenderla.




LA INFLUENCIA DEL

ARTE RUPESTRE
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Comienzos intelectuales

o El arte rupestre prehistérico constituye sin duda la fuente mas
importante de informacién de que disponemos sobre los
comienzos artisticos, intelectuales y culturales de la humanidad

o Es el testimonio mds directo que poseemos sobre la prolongada
trayectoria de los hominidos hacia el hombre, y luego hacia la
construccién de sistemas sociales complejos.

Objetivo

o Contextualiza temporalmente las caracteristicas de
arte en la prehistoria para apreciar el desarrollo
creativo de esta

Los materiales

> Los hombres de esa época explotan yacimientos de ocre y de silex en varios
puntos del planeta. Empiezan también a utilizar huesos de mamut como
material de construccién de abrigos comunitarios (Siberia) y a levantar muros
de piedra en las cuevas - ‘

Los primeros testimonios del espiritu
creador
o El arte rupestre, presente en casi todas las regiones del

planeta, es una mina de informaciones sobre |os
comienzos intelectuales de la humanidad
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sPor qué se realizo el arte rupestre?

> Sobre las razones para realizar arte rupestre, se han esbozado
diversas explicaciones que van desde la elaboracioén por simple
ocio y fantasia por parte de pueblos primitivos o “poco
evolucionados"”; hasta la necesidad de plasmar complejos
lenguajes con contenidos de cardcter universal

La espiral es un simbolo universal al que se le atribuyen gran diversidad de significados:
representacion de la vida, del movimiento ciclico de la energia, de la rotacion de las aguas y los
vientos, del pensamiento, etc. Sin embargo, si no se sabe quiénes realizaron estos grafismos
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EL ARTE PERSA

OBJETIVO

* Valora las manifestaciones culturales y artisticas desarrolladas en

Persia, Mesopotamia y Egipto para enriquecer su bagaje cultural

La Antigua Persia ocupaba aproximadamente el territorio del ACTUAL IRAN. Limitaba al
norte con el Mar Caspio,Armenia y Rusia, al este con Afganistan, al sur con el Golfo Pérsico y
al oeste con Irak.

El territorio de Persia era una GRAN MESETA en cuyo centro hay un gran desierto salino. En
este territorio se asentod un pueblo de origen indoeuropeo después del Il milenio. Este pueblo
era un tanto rudo en un principio: la mitad eran sedentarios y la otra mitad némadas y se
dividiran en los dos grupos.

* Reyes persas
ESMERDIS (521 a.C.).
DARIO | el GRANDE (521-486 a.C., rey de Persia y de Egipto).
JERJES | (486-465 a.C.,rey de Persia y Egipto).
ARTAJERJES | (465-424 a.C., rey de Persia y Egipto)
JERJES Il (424 a. C,, rey de Persia y Egipto)
SOGDIANO (423 a.C,, rey de Persia y Egipto)
DARIO 11 (423-404 a.C., rey de Persia y Egipto)
ARTAJERJES Il (404-358 a. C,, rey de Persia y Egipto)
ARTAJERJES 111 (358-338 a. C., rey de Persia y 343-338 a. C,, rey de Egipto)
ARSES (338-336 a.C,, rey de Persia y Egipto)
DARIO 11l Codomano (336-330 a. C., rey de Persia y 336-332 a.C., rey de Egipto).




ARQUITECTURA Y ESCULTURA

* La arquitectura es CIVIL (ciudades-palacio); FUNERARIA (tumbas); y

RELIGIOSA (poco queda de los altares con fuego y torres donde estaria el
fuego).

* Escultura. Es una época que se caracteriza por los magnificos relieves que
decoraban los palacios. Los relieves mas interesantes estan en las escaleras de
la apadana
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ARQUITECTURA

TUMBA AQUEMENIDA EN NAOSH-E ROSTAM.

VASIIA DE CERAMICA DATADA EN EL CUARTO MILENIO A. C. DE LA
COLECCION SIALK

ESCULTURA

LA ESTATUA COLOSAL DE SAPOR I, R. 240-272

BRONCES DE LURISTAN

EL DOMADOR DE ANIMALES APROX. 700 A.C.




UNA PAREJA DE BRAZALETES DEL TESORO DEL OXUS,
QUE HA PERDIDO SUS CAPAS DE PIEDRAS
PRECIOSAS 0 ESMALTE
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Arquitectura
restos del
S Zigurat de Ur.
Arte mesopotamico XXl a.C.

+ Templos y palacios van a ser las construcciones
monumentales que caracterizan la arquitectura
mesopotamica desde sus primeros tiempos.
Considerando la importancia que adquiere el elemento
religioso como fundamento de la cohesion social de
esta civilizacion, y suimplicacion con el poder politico,
no es de extrafar que las primeras edificaciones
monumentales se refieran a estos dos ambitos.

*Comprende los rasgos caracteristicos del
Objetivo arte mesopotamico para identificar su Arquitectura
influencia en diversas culturas

La afortunada coincidencia
fluvial de los rios Tigris y
Eufrates va a producir la

+ Para la construccion de la casa de los dioses o la
morada de los soberanos, en una zona donde la
formacion de una sociedad Templos y piedra escasea, se utilizé un nuevo tipo de
volucionada y compleja, que . material, el ladrillo, superando de este modo
éricamente denominamos palacios las dificultades técnicas que la construccion con
tamia”, que en griego grandes piedras implicaba, tal y como ocurrié

decir precisamente . P
“entre rios”. en la arquitectura megalitica

Mesopotamia
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Arte

Arcos de Assur :
decorativo

* La produccion escultdrica en el arte mesopotamico
tiene dos formas basicas de expresion: la escultura

La escultura y exenta o de bulto y el relieve. Ambos presentan
. coincidencias formales y tematicas que otorgan una
elrelieve cierta unidad a todo el amplio repertorio escultérico,

que se prolonga a lo largo del tiempo y del espacio en el
territorio mesopotamico

Relieve

de (ZUo)
Anzu, aguila con
cabezadeledn)
flanqueado por dos
ciervos, trabajo en

plancha de cobre

procedente del

templo

de en
(ca. 2500

a.C)




